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PC DISCOUNT | CEE LE 


Dè Computer-koopjesbeurs * BENELUX COMPUTER ’97 / PC DISCOUNT * 
« DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! * 
e Dordrecht 
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INTEREXPO & annette: 


(info: 070-3588929) 


077-4773701 
www.vla.nl/contact 


Het arootste Kuifje 
avontuur oolt Is hier / 


Na hun terugkeer ult 
Peru worden de ont- 
dekkino,srelziaers 
getestert door een 
zonderlinge epldemle. 
Er aaan geruchten 
dat een 
onrustwekkende mummie 
weleens de oorzaak 
zou kunnen zijn. 
Kuifje Is vastbesloten 
de waarheid te ont- 
dekken wanneer ook 
professor Zonnebloem 
spoorloos verdwijnt. 
Van de haven van St. 
Nazalre tot de bera 
keten van de Andes 
zal men moeten relzen 
om het raadsel op te 
lossen. 

Jouw Inca-avontuur zal 
heel veel denkwerk 
vergen, maar actie Is 
noolt ver weg. 
Aan het stuur van een 
wagen In een dolle 
achtervoleine, vastee- 
haakt aan de poten 
van een condor In 
volle vlucht, met een 
allesvernletlaende lawl- 
ne op de hlelen… 
Op wee naar de 
Zonnetempel ! 


Kuifje en de 
Zonnetempel staat 
aarant voor vele uren 
spelplezier, alleen 
voor de bezitters van 
een SNES ! 


Advlesverkoopprijs: 
Hfl. 129,95 
Copyrlaht Heraé/Moulinsart 


Kulfje 2 Infoarames 
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MIDEGSGAME 


COMMAND & CONQUER 
RED ALERT 

Red Alert is een ‘prequel’ van C&C 2, Tiberian 
Dawn. Maar als we dit spel als een opwarmertje 
zouden betitelen, doen we het zwaar tekort. En 
door alle uitbreidingen, eenvoudigere 
bediening en betere meerspeler moge- | [Sd 
lijkheden is het ook zeker geen herha- _4.|\. 
lingsoefening van deel 1 geworden. 


DESTRUCTION DERBY 2 

De mooiste graphics ooit vertoond, top geluid, 

| afwisselende circuits, wat wil een 
raceliefhebber nog meer? Toch zat 
Ed zich af en toe groen en 

geel te ergeren. Kon ie \ 
soms niet winnen? (4 


AREA 51 

Deze bere-spannende shootem 
up geniet al enige tijd grote po- 
pulariteit in de arcade. En terecht 


want de levels zitten vol 
geheimen, angstaanja- 
gende characters en kei- EE 


harde actie. Een dijk van 
een spel! 


EA SPORT 

SPECIAL 

Elk jaar overspoelt Electronic Arts 
de spelletjesmarkt met een golf 
verse sportgames. Andreas be- 

keek of EA met de 97-versies 


van Fifa Soccer, Mad- 
BB den, NBA Live en 4 
\HL de steeds sterker wordende con- , 
surrentie van het lijf kan houden. 


DISRUPTOR 

lee hè, niet alweer een Doom-kloon, was de 
verste reactie toen we de gameplay van Disrup- 
or bekeken. Toch heeft dit spel zoveel 

xtra's in huis dat we het zonder meer 


pt een zeer dope spel kunnen bombar- 
leren. 


ROBOTRON X 

\cht bewakers, drie wijkagenten, zes parame- 
lics en de brandweer waren nodig om Andreas 
chter de monitor weg te sleuren. Robotron X is 
an ook een spectaculair spel met ver- 
chrikkelijk snelle gameplay dat hard- 
ore gamers met stalen zenuwen in 
‘ance zal brengen. 


pe 


 « 


JARVESTER 

larvester lijkt in het begin een onschuldig ad- 
enture als zoveel andere. Maar langzaam gaat 
et onschul- 
ige over in 
izar en 
ordt het 
en,gruwelijk 
oel met een 
eangsti- 
end verhaal 
n huive- 
ngwek- 
and re- 
isme. 


SOVIET 
STRIKE 

Een waardige opvolger 

van de Strike klassiekers. 
Verschans je in de cockpit 


van je gevechts- 
machine en blast the suckers away! Een Miek 
vet spel in de traditie van ‘shoot first, ask HIS 
questions later!’ 


NBA IN THE ZONE 2 

Kan het na het prachtige deel 1 nog be- 
ter? Jal NBA In The Zone 2 is dé shit, een 
van de beste basketbalgames ooit ge- 
maakt. 


U.S. NAVY FIGHTERS 
Nog mooier en nog uitgebreider dan z'n 
voorgangers. Flightsimmers zullen er van 
genieten en niet flightsimmers zouden het 
eens moeten proberen. 


TIMELAPSE 
Timelapse is een adventure 
met prima graphics, leuke 
puzzels en een geheimzinnig 
sfeertje. Laura kon er geen 
minpuntje aan ont- 

dekken. 


THE 
ADVENTURES 
OF PINNOGCHIO 
Sommige spellen zijn ook 
zonder deathmoves en 
sexy babes heerlijk om te 
spelen. Met name het ui- 
terlijk en de spraak- 
herkenning maken 
Pinnochio een 
topper. 


| HAVE 
NO MOUTH AND | MUST 
SCREAM 

Een uiterst origineel spel, met soepele ga- 
meplay, fraaie graphics en huiveringwek- 
kende geluiden. Ben schreeuwde het uit ' 
van genot! 


RALLY CHAMPIONSHIP 

Rally Championship is een heerlijk race- 

spel. Vooral de nachtrace en de wisse- NA 
lende weersomstandigheden dragen bij 
aan de zeer realistische gameplay. 


PANDEMONIUM 
Aan het rijtje van toppers als Gex, Crash Bandi- 
coot en Nights kunnen we een nieuwe grootse 

SD platformtitel toevoegen. Niet alleen de grap- 
hics zijn thrilling, ook de platforms en de game- 
play zijn van grote klasse. 


PC CD-ROM 
C & C Red Alert 
Tomb Raider 

Fifa Soccer 97 
Madden 97 

NHL 97 

Fort Boyard, De Legende 
Soul Hunt 
Harvester 

U.S. Navy Fighters 
Timelapse 
Pinnochio 

| Have No Mouth... 
Rally Championship 
Death Rally 

Moto X 

Privateer 2 
Pocahontas 
Scorched Planet 
Krazy Ivan 

Worms, Reunited 
Ashes To Ashes 
Davis Cup Tennis 
Shattered Steel 
Gene Wars 

Hind 


PLAYSTATION 
Destruction Derby 2 
X2 

Super Sonic Racers 
Fifa Soccer 97 
Madden 97 

NBA Live 97 
Disruptor 

Robotron X 

Killing Zone 

Soviet Strike 

Break Point Tennis 
Firo & Klawd 

NBA In The Zone 2 
Pandemonium 
Smash Court Tennis 
NHL Powerplay ‘96 
Suikoden 


SATURN 
Area 51 

Hexen 

Highway 2000 
Keio 2 

Outrun 

Sea Bass Fishing 
Thuriderforce 


CD-I 
Christmas Country 


VASTE RUBRIEKEN 
Yo! Post 

Nieuws 

De redactie 

Power Top 10 

Screenshots 

Eeuwig Leven 

Power Sales 

De Qwifz 


Ik wou even zeggen dat jullie zo 
door moeten gaan met het blad. 

En dat voor maar f 6,95! De meeste 
bladen kosten al gauw tussen de 

f 12,50 en f 20,-. 

Nou effe serieus, ik heb een ernstig 
probleem en ik heb jullie raad nodig! 
Ik overweeg een PlayStation of een 
Saturn te kopen, maar doe ik daar 
wel goed aan? Als ik een Saturn 
koop, ben ik bang dat Sega failliet 
gaat want Sega verkoopt toch 
slecht? En als ik een PlayStation of 
een Saturn koop, moet ik dan niet 
wachten tot na de feestdagen? Of 
moet ik even wachten op de Nin- 
tendo 64? Maar daar heb ik ook al 
moeilijkheden mee, want ik heb ge- 
hoord dat de produktie van spel- 
cassettes heel duur is en dat de 
spellen tussen de f 200,- en f 250,- 
gaan kosten. Dus Power Unlimited, 
please, help me! 

Vincent van Biezen, Rozenburg 


Welke spelcomputer je het beste 
vindt, zul je zelf moeten uitmaken. 
Kijk niet alleen naar de prijs, maar 
ook naar de diversiteit en het aan= 
bod van de spellen. Sega verkoopt 
echter niet slecht, Sega verkoopt 
minder. En failliet zijn ze voorlo= 
pig nog lang niet. Overigens, twee= 
honderd piek voor een N64=spel is 
zwaar overdreven. De verkoopprijs 
zal eerder tussen de f 125,- en 
f 150,- liggen. 


Mag ik me even netjes voorstellen? 
Ik ben Edward, maar voor mijn fans 
natuurlijk Evil Edward. Daar staan 
jullie van te kijken, hè? Oké, genoeg 
geslijmd, nu gaan we even wat 
rechtzetten. Ik heb genoeg van het 
spel Destruction Derby. En al hele- 
maal van die baggerkop van een 
commentator! Sjongejonge, wat kan 
die vent zeiken over de race die je 
op dat moment lekker aan het ver- 
zieken bent. Waar slaat dat toch op? 
En toen ik las dat er ook al een 
tweede deel is, kreeg ik al helemaal 
wallen onder mijn ogen. Als dit zo 
doorgaat, glijdt het bagger me door 
de broekspijpen naar beneden. 

Evil Edward 


B Destruction Derby 2? Ed heeft er 
buikgriep aan overgehouden. Niet 
vanwege die ‘baggerkop’ van een com= 
mentator, maar wel vanwege het feit 
dat dit het eerste racespel is waar 
hij niet van winnen kon. Lees snel 
verder op pagina's 20 en 21, 


jn om bij julie te komen 
werken? 

Joop Teulings, Den Bosch 

WQud genoeg om àit soort 


onzinnige vragen niet te 
hoeven stellen. 


Laatst was ik zomaar voor de grap 
op Bizarre ‘96 in Etten-Leur, en daar 
zag ik tot mijn stomme verbazing 
een of andere gozer met een geïm- 
porteerde Nintendo 64. Cool! Hij had 
Mario 64 en Pilotwings 64, de enige 
twee spellen die op dat moment via 
de import verkrijgbaar waren. De 
graphics zijn, zoals jullie weten, erg 
cool. Toen ik laatst in London was, 
hadden ze daar bij HMV een demo- 
machine staan van de N64, waar je 
dan de ‘zoveel %' versie van Mario 
64 op kon spelen. Ook erg cool. 
Jullie weten natuurlijk 
dat er nog veel meer 
coole spellen gaan 
verschijnen op de 

N64. Voor alle zeker- 
heid noem ik ze nog 
even: 

Blast Corps: Een zeer 
cool spel waarin je met 
behulp van allerlei 
zware voertuigen de 
weg vrij moet maken 
voor een op hol gesla- 
gen missile carrier. 
Killer Instinct 64: Een 
mega-coole versie van het alom be- 
kende vechtspel. 

Goldeneye: Een super 3D game 
van 007. 

Shadows Of The Empire: De hit 
van 1997, het Star Wars-verhaal 
omgezet in een heel wreed spel! 
Mortal Kombat 64: Geen 3D, maar 
wel hele toffe versie van MK. 
Wayne Gretzky 3D-Hockey: Een 
3D ijshockey spel. 


Cruis’n USA: De tegenpool van The 


Need For Speed, maar dan veeeeel 
toffer! 

Waverace 64: Het spel waar Miya- 
moto zelf aan heeft gewerkt; race je 
een hoedje met een jet-ski! 

Turok: Dinosaur Hunter: Jaag in 
een Doom-achtige stijl op wrede 
dino's…. 

Super Mario Kart ‘R’: Wow, wat 
een toffe game, mega-3D racen met 
Mario en Z'n vrienden! 

Kirby's Air Ride: Zweef-Race met 
Kirby over allerlei landschappen. 
Nights, eat your heart out! 

Starfox 64: Starwing, maar dan nog 


gaver dan het al was! 

Doom 64: Jullie raden het nooit: 
cool! 

Robotech: Knal wrede robots neer 
in space, man! 

Mission Impossible: De game van 
de film. 

Ik kan zo wel doorgaan want er zijn 
nog talloze titels over, maar dan 
duurt het nog wel een tijdje voordat 
deze brief af is. Houd ons goed op 
de hoogte over die toffe Lean, mean 
gaming machine! 

Menno Dijk, Nijverdal 


Ik vraag me nu echt af waar ik me in 
hemelsnaam op geabonneerd heb. 
Zit ik het ‘nieuws’ gedeelte van de 
PU te lezen, en wat zie ik daar? 
‘C&C 2 heet Red Alert’ Wat een gi- 
gantische, verschrikkelijke, spasti- 
sche blunder! De persoon die dat 
stukje geschreven heeft mag ner- 
gens meer aan de bak komen, be- 
grepen? Ontslaan die hap! 

En waarom? Nou, dat zal ik jullie ef- 
fies vertellen! Red Alert is geen 
C&C 2, maar een ‘prequel’. Het is 
gewoon een tussendoortje tussen 
C&C 1 en C&C 2. Ik ben benieuwd 
of jullie die fout weer gaan maken 
als jullie er een uitgebreid verslag 
over schrijven. 

Gert Stubbe, gerstubb @xs4all.nl 


We geven het niet graag toe, maar 
je hebt gelijk, Gert. Op pagina's 18 
en 19 herstelt Ben de blunder van 
een, niet nader te noemen, PU=col= 
lega. Goed zo? 


EEN TIEN VOOR... 
Doorgaans schrijf ik geen brieven 
naar bladen, toch moet er mij iets 
van het hart. In de meest recente re- 
views van Street Fighter-spellen 
heeft Kees het namelijk over het ge- 
brek aan originaliteit in deze games. 
Hier kan ik ook wel inkomen, hoewel 
er volgens mij inhoudelijk niets mis 
is met de Street Fighter-titels. 

Waar ik mij over verbaas, is dat de 
recente Mortal Kombat spellen vaak 
nog een 10 als eindcijfer krijgen. 
Waarom eigenlijk? Ik vind dat de ori- 
ginaliteit net zo ver te zoeken is als 
in SF. Waarom krijgt dat spel dan 
wel een 10 en waarom wordt Street 
Fighter dan maar afgedaan als ‘ono- 
rigineel’ en krijgt vervolgens maar 
een 5,5? Dit zuigt van alle kanten! 
Trouwens, Capcom is al bezig met 
de arcade-versie van Street Fighter 
3, waarin ze het roer helemaal om- 
gooien, terwijl we nog steeds zitten 
te wachten op Mortal Kombat 4. Ik 
hoop dat jullie in de toekomst oppas- 
sen om zomaar een spel als onorigi- 
neel te bestempelen. 

Nathan Strik, Nunspeet-city. 


1O MET EEN 
LUCHTJE 

Stelletje stinksokken! De Power Unli- 
mited van november lag op de mat. 
Vol verwachting sla ik ‘m open om 
het nieuws van Monkey Island 3 te 
lezen, maar wat zie ik in plaats daar- 
van: Mortal Kombat Trilogy die een 
10 voor originaliteit krijgt. Waar slaat 
dat nou op, geen nieuwe characters, 
geen nieuwe moves, geen nieuwe 
fatalities, kortom geen reet aan. 
Waarom staat er niks van Monkey 
Island 3 in? Kom op zeg. Zitten jullie 
Jaar op je luie reet een beetje te 
zoepuh of zo? Ik hoop dat de PU 
{an december er beter uitziet, an- 
jers stuur ik Mortal Marcel, m'n 
jroer, op jullie af! 

Vortal Maarten, Groningen 


POTJE DISSEN 

Toen ik de nieuwe Power Unlimited 
»ven doorbladerde, zag ik op een 
jegeven moment Street Fighter Il 
Zero staan. Blij begon ik te lezen, al 
luurde die blijdschap niet lang. 
(ees, hoe haal je het in je hoofd dit 
vrachtige spel zo te dissen? Man, 
tatuurlijk is het niet origineel meer, 
naar een 3?!? Een zes lijkt me 
neer op Z'n plaats. En die graphics, 
o wreed, zo heet, vet beter dan 
fortal Kombat Trilogy. Een negen 
yaard (minstens). En heb je die mu- 
iek wel eens gehoord? Jezus man, 
lat ben jij diep gezonken. 

tichard Jonkman, Drachten 


luiteraard hebben we Kees meteen om 
en ‘reactie gevraagd: “And the win= 
er is... Dus jullie willen een duel 
ussen Street Fighter en Mortal Kom=- 
at? Sorry fans, maar ik zet mijn 

eld blind op de bende van Liu Kang. 
treet Fighters Ken en Ryu mogen van 


mij de VUT in (niks te vroeg). Ik ben 
blij dat jullie mijn reviews zo aan= 
dachtig lezen. Keep up the good 
work.” 

De meester heeft gesproken. 


SUPERBABE LARA 
Laatst liep ik weer eens rond in mijn 
favoriete gamesshop en speelde wat 
spelletjes uit totdat ik ‘HET’ zag. De 
supergaafste computer ooit ge- 
maakt: de PlayStation met Tomb 
Raider. Plotseling kreeg ik de joypad 
in mijn handen gedouwd. Mijn han- 
den begonnen te trillen. Lara, super- 
babe, is echt geen poesje om zon- 
der handschoenen aan te pakken. 
Na een poosje spelen ben ik einde- 
lijk in level 2, het Labyrint. Plotseling 
komt er zo'n sufkut achter de balie 


vandaan. ‘Ja, nu is het wel genoeg 
geweest!’. Fuck man, this sucks. 
Maar ik ben het helemaal eens met 
Skate, het is haast onmogelijk om je 
handen er vanaf te houden. 

Robin Drouven, Tjuchem 


B Kon je je handen niet van Lara of 
van het spel afhouden? 


OPEN BOEK 

Ik heb een vraagje. Hoe is Power 
Unlimited eigenlijk ontstaan, want 
zo'n goed boek vind je niet overal? 
Thomas Lebotte, Opeinde 


B vet de honderd pagina's van vo= 
rige maand begint Power Unlimited 
inderdaad al op een boek te lijken. 
Hoe het tijdschrift is ontstaan? 
Vraag dat maar aan ome Pim, ome Cor, 
ome lat en een handjevol losgeslagen 
spelfanaten uit Amsterdam. 


MEGADRIVE 
RULES 

Verdomme! Stelletje eikels, nee 
niet jullie, maar die rochels daar 
bij Sega! Die zijn daar echt gek 
geworden, willen ze alle Mega- 
Drive's zowat opkopen en nog 
eens voor een lullig prijsje ook. 
50 gulden maar en voor een 
spelletje maar 10 piek. Ze zijn 
daar bij Sega niet echt 100%. 
Ze willen de MD uit de handel 
halen, maar lanceren wel 

Sega Channel. Hoezo dom? 


Zo'n Saturn kost f 500,-, als je je 
computer inruilt krijg je daarvoor f 
50,-, maar om aan die f 500,- te ko- 
men moet je wel 45 spellen hebben. 
Welke gamer heeft er nou 45 spel- 
len? Ja, iemand die stikt van het 
geld. 

Ik ben helemaal afgeknapt op Sega, 
ze willen hier gewoon een slaatje uit 
slaan. Mij zie je dan ook geen Sa- 
turn kopen, ik koop wel een snelle 

P 


Ruben Vuijk, Coevorden 


XO STUFF 

Ik had een vraagje: waarom staan er 
nooit XXX-rated (oftewel HP) stuff in 
jullie blad? 

SHIT YIN, Hoorn 


B Beste Shit, waarom geen HP? Omdat 

wij nooit MM=rated spellen krijgen 
toegestuurd en een vrouwvriendelijk 
tijdschrift maken... 


Peter Alink, Den Faag 
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| januari 1997 is een magische datum. Op 
die dag vieren we niet alleen het begin van 
(alweer) een fantastisch nieuw gamesjaar, 
maar ook de start van onze geheel 
vernieuwde site op het World Wide Web. 


ledereen die in het af- 
gelopen jaar al eens 
heeft ingelogd op het 
PowerWeb, zal voor 
een grote verrassing 
komen te staan want 
de site is nu compleet 
vernieuwd. Het uiterlijk 
is spectaculair veran- 
derd en voorzien van 
de laatste internetsnuf- 
jes maar ook inhoude- 
lijk heeft PowerWeb Il 
aanzienlijk meer te bie- 


den. Van het allerlaatste 
gamesnieuws tot vele 
tientallen speldemo's, 
van de online shop tot 
het Power-forum; vol 
trots presenteren wij 
Power Unlimited's Po- 
werWeb als de beste 
gamessite van Neder- 
land en omstreken. 

Wil je het zelf controle- 
ren? Kijk dan vanaf 1 
januari op http://www. 
bpa.nl/powerweb. Vol- 


538 TE 
GEEF 


Dat wij van Power Unlimited goede vriend- 
jes zijn met Radio 538, zal je niet verbazen. 
Regelmatig hoor je onze spots op 103 FM 
door de ether razen en zodra we even geen 
games testen, gaat de volumeknop op 
maximaal. 

Als blijk van 

dank heeft 

Radio 538 ons 

een doos met 

tien 538 t-shirts 

en CD's ge- 

stuurd. Die hou- 

den wij natuurlijk 

niet voor ons zelf. 

De t-shirts zijn in 

fraai grijs voorzien 

van het 538-logo, 

de 538 Dance 

Smash Hits vol.3 CD bevat hits van onder 
andere DJ Paul Elstak, 2 Brothers On The 
4th Floor, Party Animals en Twenty 4 Seven. 
Hebbuh? Stuur een briefkaartje onder ver- 
melding van Radio 538 en voorzien van je 
naam en adres naar Power Unlimited, 
Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam. 


Stuur snel in, want op is op! 


me POWERWEB || 


zeer 


Ke) yo: 


CHT 


Li 


gende maand lees je 
een uitgebreid verslag 
over alle ins & outs 
van het PowerWeb. 


ET ZWART 
Goed nieuws voor (aankomende) 
spelprogrammeurs en PlayStation-fanaten! 
Over een paar maanden introduceert 
Sony de Yaroze, een zwarte PlayStation, die 


vooral is gemaakt voor hobbyisten en 
semi-professionele ontwikkelaars. 


via een aparte Websi 
worden ondersteund 
met programmeertips 
en additionele soft- 
ware. Zodra de Yaroz 
in Nederland beschik 
baar is, kun je uiter- 
aard een volledig tes 
verslag in Power 
Unlimited verwachter 
Meer info: Columbia 
Tristar, 06-300535. 


Bij de Yaroze koop je 
namelijk ook een kit 
met PC-software, zo- 
dat je op je eigen PC 
spellen of demo’s kunt 
programmeren die 
later op iedere wille- 
keurige PlayStation 
afspeelbaar zijn. 
Juist vanwege die 

extra ontwikkel-kit 
hangt er aan de Yaroze 
PSX een pittig prijs- 
kaartje. De zwarte 
PlayStation zal tussen 
de vijftienhonderd en 
tweeduizend gulden 
gaan kosten en Colum- 
bia Tristar (de Neder- 
landse PlayStation-dis- 
tributeur) verwacht dat 
het apparaat rond 


maart in beperkte op- 
lage in de winkels ligt. 
Gebruikers van de 

zwarte PSX zullen 


Eerst was er het spel, daarna kwam 
de film, de soundtrack, de video en nu is Mortal 
Kombat ook uit op Video- CD. 


Onder leiding van 
dondergod Lord Ray- 
den (Christopher Lam- 
bert) gaan de mortals 
opnieuw de strijd aan 
met de vierarmige 
Prins Goro. De inzet is 
- verrassing, verrassing 
- het lot van de wereld 
en al haar bewoners. 

n samenwerking met 
olyGram Video verlo- 
en wij vijf Video-CD's 


van de Mortal 
Kombat movie. Inte- 
resse? Stuur een brief- 
kaartje onder vermel- 
ding van MK Video-CD 
en voorzien van je 
naam en adres naar 
Power Unlimited, 
Postbus 9805, 1006 
AM Amsterdam. De 
gelukkige inzenders 
krijgen automatisch 
hun Video-CD thuis- 
gestuurd. 


Manx TT, op dít moment 
een hit ín de randen 


Hen Zebra op 
de Bromt iets 


Wil je tegenwoordig 
met goed fatsoen op 
een brommer rijden, 
dan ben je verplicht om 
eerst een verkeers- 
theorie-examen met 
goed gevolg af te 
leggen. Da's geen 


eus CBR-theorie-examen, zodat je zelf kunt testen of je klaar bent voor 
: het bromfietscertificaat. 

“__De CD-ROM kost f 34,95 en draait op 
minimaal een 386-PC voorzien van 
een CD-ROM drive en 2 Mb aan vrije 

schijfruimte. Meer info: Diamond 
Soft, Emmen, telefoon 0591-634333. 


De naam DreamWorks 
Interactive zal je waar- 
schijnlijk nog niet veel 
zeggen, maar daar komt 
binnenkort verandering 
in. DreamWorks is 
namelijk het samen- 
werkingsverband 
tussen drie big shots 
uit de computer-, film- 
en muziekwereld; Bill 
Gates, Steven Spiel- 
berg en David Geffen. 
DreamWorks heeft nu 
een reeks PC-games 
ontwikkeld, waarvan 
Microsoft er twee op 
de markt brengt. De 
eerste titel, Goose- 
bumps: Escape From 
Horrorland, is geba- 
seerd op een populaire 
Amerikaanse boeken- 
serie. De speler heeft 
maar een opdracht: ga 
met Lizzy op zoek naar 


Luke en Clay en ver- 
laat daarna zo snel 
mogelijk het griezelige 
Horrorland pretpark. 
Om te kunnen ont- 
snappen moet je wel 
enkele raadsels oplos- 
sen en aanwijzingen 
verzamelen. 
Het andere 
spel heet 
The Never- 
hood 


en speelt zich volledig 
af in een kneedbare (!) 
wereld van klei. Klay- 
man (‘t broertje van 
Rayman?) is de held 
van het verhaal en moet 
het volk van The Never- 
hood beschermen te- 
gen het monster Klogg. 
Beide 
games 
zijn 
point & 
click- 
adven- 
tures. 
Goose- 
bumps 
kost 
f 99,95 
en 
The 
Neverhood f 129,95. 
Meer info: Microsoft, 
Hoofddorp, telefoon 


023-5689189. 


G 
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mines 


VOLGENDE 
MAAND 
IN POWER 
UNLIMITED 


Onder voorbehoud kun je komende 
maand in Power Unlimited reviews 
van de volgende ganes Mg: 


Derby 2 PO en nog veel. pa meer. 
Verder de introductie van het geheel 
vemnieuwde PowerWeb en natuurlijk 


de uitslag van de grote Games Enquête 
‘96. De Power van Februari 
ligt vanaf 27 januari in de winkels. 


Zoals jullie kunnen lezen op pagina 20 en 21 raakte 
onze race-specialist Ed lichtelijk gefrustreerd bij 
het spelen van Destruction Derby 2. Volgens ons 
kwam dat vooral omdat ie niet tegen z’n verlies kan 
en is DD2 gewoon een tikkie te moeilijk voor ome 
Ed. Wordt onze kalende eindredacteur een beetje 
te oud voor de snelste racegames? We vroegen 
hem om een reactie. 
“Wat denken jullie wel, stelletje snotneuzen! Ik 
speelde al racegames toen jullie nog met je 
vingertjes in je eigen poep zaten te graaien. Het 
eerste racespelletje dat ome Ed niet kan winnen, 
moet nog gemaakt worden. 
Zoals je op de plaatjes kan zien, heb ik DD2 uit- 
gespeeld en ben ik als eerste geëindigd in de 
hoogste divisie. Waar ik me aan erger, is dat ik 
niet gewonnen heb omdat ik de snelste was maar 
doordat ik mazzel had. Winnen lukt eigenlijk 
alleen als je het geluk 
Es Nebt niet in gigantische 
dl crashes te belanden en 
je tegenstanders wel en 
daardoor met pech uit- 
vallen. Ik heb vele tien- 
tallen races gereden en 
ben op de meeste 
circuits als eerste geëin- 
digd maar ik heb slechts 
zelden iemand inge- 
haald. Dat kan toch niet 
de bedoeling zijn?” 


addo 


Ont elofeli k ziweer een pe hoek vat at eat de id toc 
En ha hla. Met andere woorden, het is weer tijd vo 
terugblikken en goede voornemens… 


Mannen zijn maar op een ding uit: 


Hun ballen en hun stick 


Waarom zouden ze ook iets anders willen, het kan 
immers gemakkelijk, snel en simpel in je eigen 
woonkamer. Met de Gameboy kun je het zelfs 
overal doen ! 

Wat dat laatste betreft is er overigens maar een 
voetbal spel dat je gewoon moet hebben, Fifa 97 
van EÀ Sports. Maar dat wisten de echte voetbal- 
game liefhebbers natuurlijk al lang, Fifa op de 
Gameboy is voetbal op de Gam bon 


En waarom zou je eigenlijk nog nadenken over 
ijshockey. Wat ons betreft zijn er namelijk maar 
twee mogelijkheden. Of je gaat het ijs op en wordt 
rondgebeukt terwijl je kont eraf vriest, of je speelt 


NHL 97, lekker warm thuis ! 


Fifa 97 voor de 
Gameboy: 79 Q5 
/ 


WENN A ol @ NER 


| ENTERTAINMENT SYSTEM SNES: 139,95 


| CD Contact Data is de officiele distributeur van deze twee pro- 
| CONTACT ducten en is te bereiken via de telefoon 077-4773701 of het 
Kk Internet www.via.nl/contact. 
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Al vanaf het eerste nummer in 1993 geeft Power Un- 
limited je iedere maand tientallen tips, trucs, codes, 
walkthroughs, special moves en andere hints om 
verder in je favoriete spellen te kunnen komen. 
Inmiddels is die verzameling uitgegroeid tot een vette 
database met tips voor meer dan duizend verschil- 
lende games. Je raad het al, die hele database 
hebben we nu op onze Power CD-ROM gezet. De 
special moves van Mortal Kombat 2 of de cheatcodes 
van Doom1: alle aanwijzingen die ooit in jouw lijfblad 
hebben gestaan, vind je op de CD-ROM terug. 

De makers van de CD-ROM hebben weer een prach- 
tige interface ontwikkeld waarmee je razendsnel de 
gewenste informatie kunt vinden. Alles is netjes 
gerangschikt naar spelsysteem en er is een print- 
functie zodat je de codes ook op papier kunt zetten. 


Naast die complete Eeuwig Leven-database hebben 
we nog zo’n slordige 500 Mb weten te vullen met 
speelbare demo's en shareware-versies van elf 
gloednieuwe games: 


® Gearheads 

Een waanzinnig, hilarisch en strategisch puzzelspel van 
Philips. 

® FX Fighter Turbo 

Het vervolg op een geslaagde beat ‘em up. 

® Amok 

Een 3D-shoot ‘em up in griezelige science fiction- 
sferen. Strakke graphics! 

® Death Rally 

Van Apogee komt dit grappige (en bloederige) racespel 
a la Micromachines. 

® Absolute Pinball 

Flipperen! Moeten we nog meer zeggen? 

® MegaRace 2 

Een compleet circuit uit dit verbluffend mooie racespel 
van Mindscape. 

® Deadly Tide 

Kreeg in de Power Unlimited van november een 9,8! 
3D-schietaktie onder water. 

® Monster Truck Madness 

Don't try this at home. Racen in de monstertrucks van 
Microsoft. 

® Star General 

Strategie in space. Daar ben je uren mee zoet. 

® Animal 

De avonturen van een Bifi-worstje…… 


® Orion Burger 
Een van de meest lachwekkende adventures van 1996. 


De Power Unlimited Power CD-ROM kost f 2: 
(inclusief verzendkosten) en is geschikt voor! 
dows ‘95, Windows 3.11 en Macintosch (allee 
tips & trucs-database). De meeste spellen we 
met Windows ‘95 of DOS. 


DD OS OEE EEND ND ENE NE END ND ENE IO NE IN NDS 


EES erk VOD Ev 0 ere 


Seen Poes 


Hier volgt een overzicht met de games 
die in de vorige drie nummers de beste 


cijfers kregen: 
MEGADRIVE 
Micro Machines Military (november) 8,1 
EE en 
NINTENDO 64 
Pilot Wings 64 (oktober) 9.8 1 
Super Mario 64 (oktober) 9.6 
Wave Race 64 (december) 8.5 è har jj 5 
3 Crash Bandico 
SATURN 
Virtua Fighter Kids (oktober) 9,5 ij, WipeOut 2097 
Ultimate Mortal Kombat (oktober) 9,4 5 Soviet Strike 
Fighting Vipers (november) 8,9 H 
Sonic Wings Special (oktober) 8,7 6 Blam Machine Head 
Earthworm Jim (oktober) 8,6 1 Resident Evil 
ltimate Revenge Attack (december) 8,3 
8. _ Tunnel B1 
PLAYSTATION 3 Sampras Extreme Tennis 
ortal Kombat Trilogy (november) 10 ; . 1 
Die Hard Trilogy (december) 9,6 10. Ridge Racer Revolution 


ipeOut 2097 (november) 9,2 
umping Flash 2 (oktober) 9,2 
amco’'s Museum Pieces 2 (november) 9,1 

Dverblood (december) 8,8 
omb Raider (november) 8,8 
iewpoint (oktober) 8,3 

btreet Racer (december) 8,1 

ron Man (december) 8 
omax (december) 8 

Broken Sword (december) 8 

Blazing Dragons (november) 8 

btreet Fighter Alpha (oktober) 8 


Ma MN Tikt 
Deadly Tide (november) 9,8 de World Wide Soccel 91 
inks LS (november) 9,2 : 5 s 
Duake Full Version (november) 9 8 RE En | Nights ne H d 
ighthouse (december) 9 En an an Blam Machine ea 
onty Python Holy Grail (december) 9 / - d 
inball Construction Kit (december) 9 Exhume 
lisney's Gamebreak (november) 8,7 8 an Sega Rally 
onster Truck Madness (december) 8,6 4 Iv. 
he Pandora Directive (december) 8,5 
able (december) 8,5 
eed For Speed Spec. Ed. (november) 8,4 
ridn Burger (november) 8,3 
(november) 8,3 


Prra Nova (oktober) 8,3 

own In The Dumps (december) 8,1 
fterlife (oktober) 8,1 

BA Full Court Press (december) 8 


attlecruiser 3000 AD (december) 8 | VROOM & DREESMANN 


computerboeken- & softwaredistributie 


paly G d b IRA no 
aly Games (december) 8 rntentoys 


“Drie fantastische games in 
een bundle. Als je dit jaar 


“De meest explosieve 
game tot nu toe, 


een must!” „et 
PlayStation Magazine * 


/ 
RUN, SHOOT, & DRIVE THROUGR 


Die Hard Die Hard 2: Die Harder 


tt Mag'7eer 
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fog een game koopt. zorg 
ervoor dat dit Die Hard is.” 


- GamesMaster (Aug 96) 


. 


Een absolute aanrader, 
ben je niet bang voor een 
emmertje bloed meer of 
minder, dan ben je klaar 


om Die Hard te Spelen.” 
Power Unlimited (Dec 96) 


9.6/10 


WINDOWS =d 
5 Eme 


mnd 
INTERACTIVE „ 


WWW. niee com 


Voor meer informatie over Die Hard Trilogy, bel 00 44 1753 546 465, email uk-support@ea.com of 
jkruis@ea.com, of schrijf naar Electronic Arts, The Netherlands, in 56, 3053 NL Rotterdam 


Good old Schwarzenegger is 
onvermoeibaar. Na al het geweld van 
Eraser gooit hij er voor het eind van het 


Jingle 


jaar md even een filmpje tegenaan. 
All The Way is een kerstcomedy. 


dus er wordt niet geschoten, maar het is 


In het verhaal speelt 
Arnie de hardwerkende 
zakenman Howard 
Langston. Business is 
booming en dus zit hij 
meer op kantoor dan 
thuis. Z'n zoontje mist 
hem en klaagt steen 
en been over het tekort 
aan aandacht dat hij 
van z'n vader krijgt. 

Het is bijna kerst en Ar- 
nie heeft besloten dat 
dit de perfecte tijd is 
om goed te maken dat 
hij alle kwaliteits-fami- 
liemomenten het hele 
jaar door mist. 


allesbehalve ‘vrede op Aarde’. 


TURBOMAN 
Zoonlief wil een Turbo- 
man voor kerst; een 
action-figure die zo 
populair is dat speel- 
goedwinkels hem al 
maanden niet meer 
kunnen leveren. 
Howard is al die maan- 
den alleen met verkoop- 
cijfers bezig geweest 
en weet nauwelijks wie 
Turboman is. 

Op de dag voor kerst 
stapt hij dus vrolijk in 
z'n stationwagon, vast- 
besloten met het 
ultieme kerstkado terug 


te komen. 
Al snel 
wordt dui- 
delijk dat dit 
een hele 
opgave 
wordt. Niet 
alleen 
wordt Howard in elke 
speelgoedwinkel recht 
in z'n gezicht uitgela- 
chen wanneer hij om 
Turboman vraagt, hij 
krijgt om de haverklap 
ruzie met steeds de- 
zelfde politie-agent, 
wordt tegengewerkt 
door een geflipte post- 
bode (die ook een Tur- 
boman voor z'n zoontje 
probeert te scoren), z'n 
auto wordt gestript en 
tot overmaat van ramp 
probeert de buurman 
Howard's vrouw te 
versieren. 


GETRASHT 
Kortom, 24 december 
is geen prettige dag 
voor zakenman Ho- 
ward. Uiteindelijk loopt 
het allemaal wel goed 


af, het is tenslotte kerst, 


maar voor die tijd is elke 
speelgoedzaak ‘in town’ 
volledig getrasht. Onder 
andere daardoor is 
Jingle All The Way niet 
zo'n mierzoete kerst- 


film. En Arnie als 
telende pa die vor 


toch te oud voor. 
Jingle All The W: 
Vanaf 12 decem! 
de bioscoop. 


TEE KAN teveel 


RUN El pn agen 


Éen paar jaar geleden schreef William 
Gibson een kort verhaal over een 
datakoerier in de nabije toekomst, genaamd 
Johnny Mnemonic. Na de gelijknamige film 
en het PC-spel, is nu de koopvideo uit. 


1 LEL NSL 1, 


Johnny Mnemonic 
heeft een plug in 
z'n achterhoofd 
waar een soort 
CD-ROM speler 
op aangesloten 
kan worden om 
zo informatie van 
schijf naar her- 
sens te up- 
loaden. Via een 
code kan de 
data ook weer 
terug naar schijf 
geload worden. 
Menselijke da- 
tadragers zijn 
anno tweedui- 
zendzoveel de 
veiligste manier om in- 
formatie van a naar b 
te krijgen. De koerier 
kan de informatie niet 
lezen, want die is ge- 
codeerd en door er- 
voorte zorgen dat zo 
min mogelijk mensen 
op de hoogte zijn van 


de downloadcode, kan 
er in principe weinig 
mis gaan… 


HOOFD 
LOOPT 
OVER 

Natuurlijk gaat alles 
mis. Johnny heeft net 
z'n opslagcapaciteit la- 
ten vergroten en krijgt 
daardoor een grote 
klus aangeboden die 
volledig uit de hand 
loopt. 

Eerst worden er veel 
meer gigabytes z'n 
hoofd ingeperst dan 
goed is, dan worden 
z'n opdrachtgevers 
vermoord door de Ja- 
panse mafia waarbij 
ook nog een deel van 
de downloadcode 
kwijtraakt. 

De informatie in John- 
ny's hoofd blijkt nogal 
gewild en plotseling 


zijn er allerlei mensen 
die Johnny's hoofd van 
z'n romp willen schei- 
den. Het enige dat 
Johnny wil, is die over- 
load aan info zo snel 
mogelijk z'n hoofd uit. 


PRIJS- 
VRAAG 

Eris dus een film ge- 
maakt met dezelfde ti- 
tel en ongeveer het- 
zelfde verhaal (een 
beetje extra verhaallij- 
nen, een beetje love, 
Ice-T komt langs en 
Keanu Reeves speelt 
Johnny). Persoonlijk 
vind ik dat Reeves niet 
kan acteren en dat het 
verhaal op papier erg 
goed is en dat er nooit 
een commerciële film 
van gemaakt had mo- 
gen worden, maar 
daar gaat het nu even 
niet om. 


Want omdat JM sinds 
kort op koopvideo uit 
is, mogen we prijzen 

n. De eerste 
vijf mensen die ons 
kunnen vertellen wat 
Mnemonic betekent en 
een reden kunnen ge- 
ven waarom Keanu 
Reeves wel geschikt is 
als Johnny, krijgen een 
Johnny Mnemonic- 
windjack. Daarnaast 
hebben we nog tien 
disk-etuis en floppies 
met JM-opdruk weg 
te geven. 


Stuur een kaartje met 
je antwoorden naar 


vergeet niet je eigen 
naam en adres er bij 
te zetten. 

Johnny Mnemonic 
video: f 39,95 


staan met de 


LEVEND 


Hèt baanbrekende strategiespel van 
1995 heeft geen opvolger gekregen, 
maar een ‘prequel’ van deel 2, 
binnen een half 
jaar wordt verwacht. Hoe dan ook, 
en met soldaatjes is nu nog 

leuker geworden. 


Tiberian Dawn, 


_de Covert Operations 
_… uitbreiding kunnen het 
grootste gedeelte van 
deze review wel over- 
slaan. Zij kunnen, 


game alleen maar 
even onderbroken om 
te lezen wat ze allang 
wisten, namelijk dat 
het een van de beste 
games van het jaar is. 
Maar er zijn ook men- 
sen die Command & 
Conquer nooit ge- 
speeld hebben en voor 
die personen is deze 
review dan ook be- 
doeld. 


STRATEGO 
C&C is een real-time 
strategiespel dat zijn 
roots heeft in een 
lange traditie van over- 
wegend bordspel-ach- 
tige oorlogssimulaties. 
Ik zeg bordspel-achtig 
omdat de meeste ga- 
mes uit dit genre tot de 


verschijning van 
C&C visueel 
weinig aantre or 


volha ding uitvoe En 
als het bestormen van 
een vijandelijke basis 
of het opblazen van 
bruggen. 


HIJ KWAM, 


ZAG NIETS 


EN 


desgewenst ve 
tot de dood erop 
Geef je een opdracht 
aan een piloot (kwestie 
van vliegtuigje aanklik- 
ken en op het doel klik- 
ken) dan zal het vlieg- 
tuigje opstijgen, de 
vijand beschieten en 
weer terugkeren naar 
de basis. 

De speler ziet dit alles 
vanuit het perspectief 
van een generaal die 
als het ware in een 
vliegende basis hoog 
boven het speelterrein 
de strijd in goede ba- 
nen leidt. 

De manschappen 
waarover de speler het 
bevel voert, kennen 
geen Sun Ke 


VERLOOR 

Bij het begin van een 
missie is maar een 
klein deel van het 
speelterrein te zien. 
Door grondtroepen 
naar de zwarte gebie- 
den te sturen, worden 


deze zichtbaar en kun- 


nen ze veroverd wor- 
den. 

Die strijd begint 
meestal enkele ogen- 
blikken eerder, aange- 
zien de vijand vaak al 


begint te vuren voordat 
hij zichtbaar is. De spe- 


ler moet zich in deze 
gevallen verlaten op 
het gehoor, wat niet 
veel zal helpen omdat 
alleen te horen is dat 
er aangevallen wordt, 
maar niet waar. 

Het alternatief is om 
eerst het terrein zo 


Alle blauwen terugtrekkuuuh! | 


2 mogelijk te ver- 
en en daarbij van 


_de herkansing(en) ge- 


bruik van te maken. 
Komt een tegenstan- 
der vanaf een be- 
paalde plek, dan zal 
dat ook alle volgende 


keren zo zijn; Red Alert 


is in dat opzicht voor- 


spelbaar. De scenario’s 


staan vast, de kaarten 
worden na een verlo- 
ren of gewonnen strijd 


niet opnieuw geschud. 


Wel is het zo dat de 


computertegenstander 


actief reageert op de 
tactiek van de mense- 
lijke speler en bijvoor- 
beeld meer materieel 


zal inzetten als 
de speler dit ook 
doet. De compu- 
ter zal niet gauw 
twee keer de- 
zelfde fout ma- 
ken, reden 
waarom het be- 
paald niet een- 
voudig is om 
Red Alert snel 
uit te spelen. 


DE 
GOEIE 
OUWE 
STRIJD 
Red Alert is een zoge- 
naamde prequel op 
een deel dat nog moet 
uitkomen. De prequel 
gaat niet over een 
vroege strijd tussen de 
Broederschap van Nod 
en het Globale Defen- 
sie Initiatief (de strij- 
nl partijen uit deel 


k plaats daarvan gaat 
Red Alert over een 
oorlog tussen Europa 
en de Sovjet-Unie. 
Kies je voor Europa, 
dan krijg je bevelen 
van een anonieme ge- 
neraal. Doe je het voor 
de Sovjets, dan komen 
je bevelen rechtstreeks 


van Stalin. Beide lei- 
ders spreken de spe 
toe in lies tusser 


rect uitgevoerde mis 
een stukje duidelijke 
wordt. 


Spelers van Red Ale 
kunnen de meest uit 
eenlopende opdract 
ten verwachten. Zo 
moet in de eerste m 
sie (er zijn er in totas 
bijna 30) Einstein uit 
een Russische basis 
bevrijd worden. 

Bij de tweede missie 
moet een konvooi m 
hulpgoederen be- 
schermd worden en 
de derde missie is h 
de bedoeling om str 
tegisch gelegen bru 
gen te vernietigen. 
Wie aan Russische 
zijde vecht moet alle 
eerst een dorpje me 
inwoners en al verni 
gen, vervolgens eer 
omstreden bergpas 
verdedigen en daar 


ci 
…é 6 
Flying squadron ín aantocht 


een spion opsporen en 
Uische door 


er ate en Koe ook ge- 
bouwd worden. Het be- 
nodigde geld daarvoor 
verdient de speler door 
mijnbouw te plegen. Er 
zijn drie soorten erts te 
delven. Met de op- 
brengst kan de eigen 
basis uitgebreid wor- 
den met bijvoorbeeld 
een energiecentrale, 
extra prikkeldraadom- 
heiningen, meer lan- 
dingsbanen of barak- 
ken waaruit extra 
manschappen gehaald 
kunnen worden. 


NET ALERT 
Red Alert kan naar 
keuze in vijf verschil- 
lende moeilijkheidsgra- 
den gespeeld worden. 
Daarnaast zijn er ver- 
scheidene meerspeler- 
mogelijkheden: via een 
lokaal netwerk, per 
modem, via een se- 
iêle verbinding en via 


Woermoot dns 


Je send ogen tekort. 


het Internet (met be- 
hulp van het Kali-sys- 


maar die mogelijkheid 
kon ik niet benutten 
aangezien ik telkens 
de mededeling op het 
scherm kreeg dat de 
Westwoodserver 
‘down’ was en of ik het 
later nog eens wilde 
proberen. Redelijker- 
wijs ga ik er maar van- 
uit dat die problemen 
nu opgelost zij 


een mogelijkheid om 
een multiplayer-game 
in je eentje te oefenen, 
de zogenaamde ‘skir- 
mish mode’, waarbij de 
speler kan kiezen tus- 
sen een tot vijf compu- 
tertegenstanders. 


MY WAY 

Nog even voor de dui- 
delijkheid: Red Alert is 
geen herhalingsoefe- 
ning van het eerste 
deel. Niet alleen zijn 
de strijdende partijen 


veranderd en de legers 
behoorlijk uitgebreid. 
Nu maken daar ook 
dieven deel van uit, 
hospikken, aanvals- 
honden, spionnen, 
landmijnen, parachutis- 
ten, bommenwerpers, 
helicopters, slagsche- 
pen, duikboten en 
noem maar op. 

Op het gebied van de 
besturing kunnen er nu 
ook allerlei speciale 
formaties gevormd 
worden en kunnen 
‘waypoints’ uitgezet 
worden: speciale route- 
aanduidingen zodat le- 
geronderdelen op een 
door de speler be- 
paalde manier hun 
doel proberen te berei- 
ken. 


AFFIRMATIVE 
Het grootste minpunt 
van Red Alert vond ik 
eigenlijk het geluid. 
Niet dat van de mu- 
ziek, de vuurwapens of 
het rijdende, varende 
of vliegende materieel, 
maar dat van de man- 


schappen. 
Die zeggen nog steeds 
niets anders dan ‘yes 
sir/reporting/affirma- 
tive/at once/l'm 
there/Let's rock’. Wat 
meer variatie had hier 
best op z'n plaats ge- 
weest, al was het maar 
om de speler de illusie 


werkelijk solda 
en geen comput 
genereerde grap 
die er uit zien al 
daat ef 
hop 


Geen inzoom mogelijk- 
heid 


PC CD-ROM 
pi í 99,- Bir ca. 1800 
Systeemeisen: 486DX 66, 8 
Mb RAM, Double Speed 
CD-ROM, SoundBlaster 
Compatible geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Westwood 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel.030-2416016 
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De Nederlandse 
spellenverkopers 
verwachten record- 
aantallen van deze 
game aan de man te 
brengen. Ik denk dat 
ze daar gelijk in 
gaan krijgen, en met 


recht. 
BEN 


Ht jaan 


“stoelen geblazen door Destruction Derby, 
een van de eerste racespellen op de 
PlayStation. Inmiddels zijn we een jaar 
verder en moet een racespel wel iets heel 
bijzonders zijn om ons opnieuw in die mate 
te verrassen. Is DD2 daartoe in staat? 


„DE TOP 

Laten we maar gelijk 
Je vraag uit de intro 

ntwoorden, is De- 


na anderhalf jaar Play- 
tation geweld in staat 
s nog te doen water- 
landen? Het antwoord 
S volmondig ja! 
art het spel, kies een 
race, druk op het gas… 
en met open mond zul 
je het racegeweld aan 
je voorbij zien trekken. 
De graphics zijn de 
beste die ik ooit op een 
32-bitter heb gezien. 
De circuits zijn prachtig 
vormgegeven, de wa- 
gens zien er gelikt uit 
en de crashes, spron- 
gen en de gevolgen 
daarvan wor 
gpiertk 


heb ik geloof ik nooit 
eerder gegeven maar 
ü ijkt naar de 


plaatjes zul je het met 
me eens zijn dat DD2 
op dit onderdeel de top 
is. 


DIK IN ORDE 
Ook het geluid is dik in 
orde. De rauwe moto- 
ren, de crashes en het 
commentaar laten wei- 
nig te wensen over. 
Qua originaliteit scoort 
een tweede deel van 
eenzelfde spel vaak 
aan de lage kant maar 
DD2 is zo anders dan 
z'n voorganger dat ook 
op dit punt een vet cij- 
fer verdiend is. 

De circuits zijn totaal 
vernieuwd, veel langer, 


9 je laatste, mag je ] 
er vog uiet lang 
er 


wagens 

dan in het origineel. 
Valt er dan niets aan te 
merken op DD2? Nou, 
zeker wel. Ik heb in de 
jaren dat ik voor de PU 
werk vele tientallen 
racegames getest, 
maar zelden heb ik 
races gereden die me 
zo frustreerden als bij 
dit spel. 

Dit vraagt om een na- 
dere uitleg, en die krijg 
je natuurlijk. 


DRIE RACES 
DD2 bestaat, net als 
z'n voorganger, uit drie 
soorten races: Stock 
Car, Wrecking Racing 
en Destruction Derby. 
Je start in de vierde di- 
visie en de bedoeling 
is om zoveel punten te 
verzamelen dat je pro- 
moveert naar de 
derde, tweede en tot 
slot de eerste divisie 
en in die laatste moet 
je bovenaan zien te 
eindigen. 


om een jaar eN le 
werden we van onze _ °n de besturing van de 


De Stock Car races 
beslaan vijf circuits en 
als je promoveert naar 
de tweede en later eer- 
ste divisie komen daar 
nog twee circuits bij. 
Degene die het eerste 
finished krijgt de 
meeste punten. 

Bij Wrecking Racing 
race je over diezelfde 
vijf (later zes of zeven) 
circuits. De punten 
scoor je deze keer niet 
alleen door je eindposi- 
tie in de race maar 
vooral door het beuken 
van je tegenstanders. 
Hoe harder je die ramt, 
des te meer punten. 
Destruction Derby 
vindt plaats in twee 
arena’s (worden er vier 
na promoties) en hier 
gaat het er slechts om 
zoveel mogelijk andere 
auto’s te mollen en zor- 


Peftruction derb 
‚Ja ultiem 


A Geen tijd voor sokken. Î 
Edd E11 1E rans 
race RD 0 25 perd zel Birr Er 
í rot 


gen dat je zelf zo lang 
ijk de dans ont- 


NIET 

LEUK MEER 
Nu ik dit uitgelegd heb, 
kom ik terug op mijn 
frustraties. Bij praktisch 
alle racegames die ik 
heb gespeeld, kreeg ik 
na korte of langere tijd 
het spelletje in de vin- 
gers. De circuits zaten 
op het netvlies ge- 
brand en de wagens 
hadden op een gege- 
ven moment geen ge- 
heimen meer. 

Bij DD2 is dat natuurlijk 
ook zo, alleen het 
maakt niet zo bar veel 
uit. Oké, het spel is so- 
wieso rete-moeilijk 
maar zoals gezegd dat 
is een kwestie van trai- 
nen, maar bij DD2 kun 


í5 
e crash ew MP- 


je oefenen wat je wilt, 
de tegenstanders pak- 
ken je zo hard aan dat 
het niet leuk meer is. 
Alleen als je een race 
start vanuit een van de 
voorste posities en je 


bij de eerste bochtop , 


kop ligt, kun je als je 
perfect rijdt (en dat is 
moeilijk maar niet on- 
mogelijk) de wedstrijd 
winnen. Start je verder 
achterin (na promotie) 
dan kom je, of je het 
wilt of niet, standaard 
in een gigantische 
crash terecht met als 
bijna vast gevolg dat je 
als een van de laatste 
de race moet vervol- 
gen. Als je daarbij be- 
denkt dat de overige 


wagens vrijwel niet zijn 


in te halen, begrijp je 
dat ik na de zeventig-- 


ste onvrijwillige crash _— 


2) GEEL 


4 


Helaas was die ‘eerste 
bocht crash’ niet mijn 
enige bron van erger- 
nis bij dit spel. Ook als 
je voorop ligt ben je 
niet veilig. Je kan je 
geen enkel foutje per- 
mitteren of je staat 
achterstevoren. Maar 
goed, dat is voor de 
ke racer slechts 


aging. Wat wel 
Hen is, en dat is me 
gelmatig overkomen, 


is dat soms ineens 
achter een bocht een 


R/ID 
be Tame OUDERE) 
hal 


- 


achterblijver met panne 
staat. Ontwijken is niet 
mogelijk en hop, je 
knalt er bovenop, weg 
eerste plaats. 

Gevolg van dit alles, is 
dat de geluksfactor in 
dit spel een wel erg 
grote rol speelt, en 
daar houd ik niet van. 
De beste moet winnen, 
punt uit. 

Nog irritanter vond ik 
de Destruction Derby. 
Zoals gezegd vindt dit 
evenement plaats in 
een arena en is het 
rammen geblazen. Ook 
dit onderdeel heb ik 
vele keren gespeeld 
met telkens hetzelfde 


#4 4, 


gevolg. Binnen vijftien 
seconden hadden al- 
len negentien overige 
wagens me tot moes 
gebeukt en was het 
‘Race Over’. Echt, wat 
ik ook probeerde, het 
was steeds hetzelfde 
verhaal. 

Voeg daar nog eens 
aan toe dat in Wrecking 
Racing het voor mij to- 
taal onduidelijk was hoe 
ik de punten kreeg na 
het beuken van tegen- 
standers (bij dezelfde 
soort crash kreeg ik de 
ene keer tien, dan weer 
vijftig en soms geen 
punten) en er blijft wat 
mij betreft maar een 
conclusie over. 


Destruction Derby 2 is 


MEZZ 00)0) 


Zele 


de mooiste racegame 
die ik tot nu heb ge- 
speeld maar volgens 
mij hebben de makers 
zich zo geconcentreerd 
op de graphics en an- 
dere prachtige extraat- 
jes dat ze zijn vergeten 
dat het ook speelbaar 
moet zijn. 


VOOR- 
BEHOUD 

Dit alles schrijf ik onder 
één voorbehoud: de 


poed TI. 
Race Points VU] 


JJJ 


ä 


JĲ 


DJ) 


versie van DD2 die ik 
speelde was nog niet 
helemaal af en het zou 
kunnen dat in de de- 
finitieve game, die in 
de loop van januari 
verschijnt, de speel- 
baarheid is verbeterd. 
Mocht dat zo blijken te 
zijn (neem echter van 
mij aan dat het zelden 
gebeurt dat een game 
in het laatste stadium 
nog zo ingrijpend wordt 


IIG 


DEK Loo No. 


EUR 2 Runnine 


tao No 


2) GELET 


gewijzigd) dan verdient 
DD2 een hoger cijfer 
en dan zul je dat ook in 
de PU te lezen krijgen. 
Tot dat moment zeg ik 
met spijt in m'n hart: 
Destruction Derby 2 
sterft een beetje in 
schoonheid. 


Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Psychnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel.035-6250720 


De mooiste graphics 
ooit vertoond, top 
geluid, afwisselende 
circuits, wat wil een 
racer nog meer…. 
Volgens mij een 
game waar geluk 
geen rol speelt maar 
de beste wint. 

ED 


Merien 


Deze herespannende 
shoot em up geniet al enige 
tijd grote populariteit in 


de arcade. Niet voor 
niks want de levels 
zitten vol angst- 
aanjagende 
characters, keiharde actie- Alien Re- 
sequences en geheime (STaan) 
gangen en kamers. En nu is ie omikre 
ematig In 
erdan voorde Saturn. cre not 
buiten- 
BUITEN- aardse levensvormen. 
AARDSE Veelal zijn het vriende- 
VRIENDSCHAP lijke en zeer sociale 


Dat wij niet de enige 
levende wezens in het 
heelal zijn, dat wist ik 
allang. Sterker nog een 
paar van mijn beste 
vrienden komen van 
een andere planeet. 
Aangezien ik een bij- 
baantje heb (De PU 
betaalt nou ook weer 
niet zó goed) als com- 
mandant van de Spe- 
cial Tactical Advanced 


wezens die puur uit in- 
teresse en met de 
beste intenties onze 
planeet aandoen. 
Helaas staan niet alle 
aardbewoners even 
open voor intergalac- 
tisch contact. Dit is 
vooral te wijten aan het 
bizarre beeld dat Holly- 
wood van de buiten- 
aardse wezens 
schetst. Films als Inde- 
pendance Day en 
Aliens dragen niet echt 
bij tot een betere ver- 
standhouding tussen 


8 da zi de bewoners van de 
“ A6 a verschillende planeten. 


Veel van mijn 
kameraden on- 
dervinden dan 
ook regelmatig 
discriminatie 
van de normaliter 
zo vredelievende 
aardbewoners. Zo 
geschiedde het dat 
twee van m'n bui- 
tenaardse maat- 


1 8 * 
í EE, E e' N 
6 ed jes, Kraze en 


Tique, op een re- 
genachtige najaarsdag 
slachtoffer werden van 
de alien-haat die op 
deze planeet heerst. 
De twee space cow- 

boys hadden hun 
thuishaven, de pla- 
neet Heizel, verla- 


B ten om weereens 


een weekendje 

{uitte gaan in 

TE> Amsterdam. Op 
®\ _zaterdagmid- 

dag arriveer- 

den zij met 
hun Galaxy 
Stormer bij 
mijn boomhut 
in het Vondel- 

park. Na 


de amicale begroetin- 
gen was de tijd rijp om 
de bloemetjes buiten te 
zetten op de extreme 
wijze die de Heizel- 
mannen tot de be- 
ruchtste zuiplappen 
van het heelal hadden 
gemaakt. Eénendertig 
uur en een veelvoud li- 
ters alcoholische nec- 
tar later nam het 
tweetal afscheid. 


HOUSTON, 
WE HAVE A 
PROBLEM 
Toen hun Stormer nog 
maar een stipje aan de 
lucht was, kroop ik in 
bed om mijn kater weg 
te slapen. En terwijl ik 
heerlijk lag te ronken 
stonden Tique en 
Kraze in de Arizona 
woestijn met een ka- 
potte uitlaat. 

Kraze was op zijn ge- 
mak het kleinnood aan 
het repareren toen hij 
plotsklaps in zijn lurven 
gegrepen werd door 
een klein leger van 
Amerikaanse com- 
mando'’s. Hij en Tique 
werden getranspor- 
teerd naar de naburige 
militaire basis, Area 51, 
alwaar ze als beesten 
werden opgesloten. 
Op deze legerbasis 
wordt geëxperimen- 
teerd met chemische 
oorlogsvoering en de 
aanwezige weten- 
schappers lieten de 
kans dan ook niet aan 
hun neus voorbij gaan 


om de twee buiten- 
aardse wezens te tes- 
ten voor hun gruwelijke 
doeleinden. 

De chemicaliën die de 
wetenschappers bij 
Kraze en Tique geïn- 
jecteerd hadden, 
maakten anti-stoffen 
los. Mijn normaliter 
zeer vreedzame gab- 
bers muteerden in 
moordlustige aliens. 
Binnen mum van tijd 
waren alle aanwezigen 
op de basis besmet 
met een mysterieus vi- 
rus dat de drager doet 


veranderen in een 
bloeddorstige zom- 
bie. 


chaos een 
halt toe te 
roepen en 
verder 
ver- 
sprei- 
ding 
van 
de infec- 

tie te voorkomen, 
werd het team van 
S.T.A.A.R. gealar- 
meerd. Ik was flink 
geschokt toen ik 
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B: 
Ss 3 zi / à hoorde dat twee 
&. buitenaardse 
wezens met het 
signalement van 
Kraze en Tique 
verantwoordelijke wa- 
ren voor deze noodtoe- 
stand. Het zou toch 
niet…”? 
Eenmaal in Area 51 
aangekomen werd ik 
met mijn neus op de 
keiharde feiten ge- 
drukt. Mijn buiten- 
aardse vrienden waren 
veranderd in moordlus- 


tes 


tige demonen die het 
voortbestaan van het 
menselijk ras in gevaar 
brachten. 


FRIENDS TO 
THE END 
Hoewel ik wist dat 
Kraze en Tique het 
slachtoffer waren ge- 
worden van de krank- 
zinnige militaire geleer- 
den, had ik geen an- 
dere keus dan mijn 
plicht uit te oefenen en 
de aarde van haar on- 
dergang te redden. Het 
viel me zwaar. Liever 
was ik in de Galaxy 
Stormer gestapt en 
naar een andere, min- 
der oorlogszuchtige, 
planeet gevlucht. Maar 
helaas ik heb geen rij- 
bewijs. Killen die hap 
dus. 

Het feest begon al op 
het parkeerterrein. Van 
Kraze en Tique geen 


spoor maar het barstte 


_ 


er van de moordlustige 
zombies. Zonder al te- 
veel collega's van het 
S.T.A.A.R. team te ver- 
wonden, baande ik mij 
een weg naar de op- 
slagloods. Hier kon ik 
tussen de bedrijven 
door mijn munitievoor- 
raad aanvullen en be- 
sloot ik mijn reis in een 
vrachtwagen voort te 
zetten. 

Hoe meer terrein ik 
won hoe groter het 
aantal zombies werd. 
Dat betekende dat ik 
dichter bij de wortel 
van het probleem 
kwam. Vele kogels later 
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ke 


FOWEN 
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belandde ik, samen 
met een klein groepje 
S.T.A.A.R. leden die 
deze ramp ook over- 
leefd hadden, in de 
hangar alwaar Tique 
en Kraze's Galaxy 
Stormer zich bevond. 
Het tweetal viel ons 
onverschrokken aan 
en mijn pogingen om 
hen tot bezinning te 
brengen liepen op niks 
uit. Het was overduide- 
lijk dat zij zichzelf niet 
meer waren. 

En terwijl Kraze een 
van mijn team-genoten 
aan stukken scheurde, 
laadde ik mijn revolver 
___ Om voor eens 
en altijd een 
einde te ma- 
ken aan deze 
moordpartij. 
Met twee wel- 
gemikte scho- 
ten bracht ik 
mijn vrienden 
van de pla- 
neet Heizel 
om zeep. 
Nadat ik mijn 
teamgenoten 


„je 
_ den 
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| Fabrikant: 

…_ Williams Entertainment 

Distributeur: CD Contact Data 
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in veiligheid had ge- 
bracht, keerde ik terug 
naar de hangar. De 
aanblik van de smeu- 
lende karkassen van 
mijn buitenaardse ka- 
meraden bezorgde mij 
een brok in mijn keel. 
Deze twee knakkers 
hadden immers niets 
gedaan om dit lot te 
verdienen. Hun enige 
‘fout’ was dat ze an- 
ders waren en wij, 
aardbewoners, weten 
niet hoe we om moe- 
ten gaan met schep- 
sels die er anders uit- 
zien dan wij. We moes- 
ten ons schamen! 


| Prijs: f 129,95 Bh ca.2350? 


De Hexen hype is al 

voorbij 

STUKJE 
TAART 

Je kunt je de vraag 
stellen of het zin heeft 
om zo’n grote titel als 
Hexen een jaar na in- 
troductie nog eens 
voor de Saturn op de 
markt te brengen. De 
nieuwigheid is eraf, 
Quake is de hype van 
dit moment en onge- 
twijfeld zullen er de ko 
mende 


Fabrikant: Ravensoft 
Distributeur: CD Contact Data 
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Schreeuw je tegen 
5 een willekeurig voor- 
Mi bij stuiterende ga- 
j mer ‘Hexen’ en hij 
„weet precies waar je 
5 het over hebt. Het is 
\ immers alweer een 
jaar gelden dat dit 


spel voor de PC op 


} de markt verscheen. 


Een geweldig spel, 
vond iedereen, dat 


s eindelijk ook voor de 


\ console gamers ver- 
\ krijgbaar is. 


natuurlijk niet zo ver- 


THOMAS 
wonderlijk. 


suk huisgehouden. 


BLOED IN 
OVER- 
VLOED 

Het spel gaat over 
de planeet Hexen 
waar in een soo 
Middelee 

met harc 


r. 


Oeps, 


aad helden 


niet de be- 
schikking 
over 
schroot- 
brakende 
shotguns 
en bloede- 
rige cirkel- 
zagen. 
Nee, 
Hexen 
kenmerkt 
zich vooral 


4 
fer een één 


Boor de man-to-man 


gevechten. Vooral Ba- 
rat heeft een paar vuis- 
ten die de tegenstan- 
der met een aantal 
mokerslagen naar een 
andere wereld helpt. 
Maar daarnaast kun- 
nen in de loop van het 
spel ook een paar ge- 
weldige magische wa- 
pens gescoord wor- 
den. Vooral Daedolon 
de Magiër heeft hier 
een handje van en de 
uitwerking is zelfs voor 
de PU te smerig voor 
woorden. 

Barat kan overigens 
ook zeer goed over- 
weg met schedel-splij- 


tende knots 
afrukkende 


zegd niet 
(PC's nemen 
aijn digitale verza- 
eling geen plaats in) 


maar ik kan je wel zeg 


gen dat de besturing 
van de Saturn-versie 
niets te wensen over- 
laat. 

Met gemak beweeg je 
de karakters door de 
mysterieuze donkere 
wereld en met een 
paar soepele duim-ac 
ties hak je met gemak 
een stel tegenstande 
tot een bloederig 
hoopje stinkend vlees 
Veel meer valt er over 
Hexen niet te vertelle 
Elke zichzelf respecte 
rende gamer weet na 
melijk waar deze 3D 
Shooter Classic om 
draait, of je nu wel of 
geen PC hebt. 


POWGR 
Rh 
Mep al die mooie glas-in- 
lood ramen tot gort en er lig 


gen een paar verrassingen o 
je te wachten. 
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Mh, 8 Mb RAM, SVGA, 20 
Mb vrije schijfruimte, Double 
speed CD-speler, geluidskaart 
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Behalve de modder- 
vette intro is X2 gra- 
fisch gezien niet erg 
interessant. De ach- 
tergronden en de vij- 
anden zien er prima 
uit, maar voor de 
PSX vallen de 2D 
beelden een beetje 
tegen. Echter, aan 
actie geen gebrek! 
X2 is daarom een 
prima shoot'em up 
maar lijkt teveel op 
tig andere games 
om als aanrader te 


betitelen. 
BJORN 
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Zo ziet je St 


destructieve bui. 


X2 is de zeshonderdrieen- 
veertigste shoot‘em up die 
ik voor mijn neus krijg. De 
meeste lijken als twee 
druppels water op elkaar. 
Maar, je kan nooit weten, 


gp er íe 


misschien heeft X2 iets peloton leiden: 
nieuws te bieden. X2 heeft abso- 

luut de geilste 

SPEKJES (en langste) intro die ik 


Het lijkt wel of vi- 
deogame-makers in 
een onderlinge strijd 
verwikkeld zijn. Niet dat 
ze zich de ziekte ploe- 
teren om het wreedste 
spel op de markt te 
brengen, nee, die jon- 
gens hebben het alle- 
maal veel te druk met 
het maken van spek- 
gladde intro's! 

Ik heb zo’n flauw ver- 
moeden dat de man- 
nen van Team17 het 


voit heb gezien. He- 
laas word ik er niet 
vèelwijzer van, maar 
het spelen van een 
shoot'em up vergt ge- 
lukkig hooguit de intelli- 
gentie van een de- 
mente gnoe. 


NIET OP DE 
KOFFIE 

De intro laat een mo- 
derne kamer zien 
waarvan het interieur 
doet vermoeden dat 


zeer ee EEA kan k ‘wm wel aau! 


u zE speld ee 


a INE niet uit. 


pen 


In latere levels vlieg je 
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van beneden naar boven. 
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onze held niet meer bij 
de IKEA hoeft te shop- 
pen. Toch heeft '‘t wat 
huiselijks, getuige de 
ingelijste foto's van een 
brave hond en een 
keurig blond mokkeltje. 
Dan gaat de videofoon. 
Een dame prevelt met 
oprecht schokkende 
stem dat buitenaardse 
wezens de Aarde na- 
deren. Pogingen tot 
communicatie hebben 
tot niets geleid en de 
ET's hebben door het 
vernietigen van vrijwel 
alle Aardse ruimte- 
schepen subtiel laten 


doorschemeren 
dat ze niet op 
de koffie ko- 
men. 

Niet geheel on- 
verwacht blijkt 
onze held de 
beste piloot van 
de wereld te zijn 
en natuurlijk de 
laatste persoon 
die de mens- 
heid kan red- 
den. Oh ja, zijn 
naam is Com- 
mander Minor. 


LINKS = 
LINKS 

Maar het gaat 
natuurlijk om het 
spel. X2 is een 
shoot'em up vol- 
gens het boekje: 
ruimtescheepje, power- 
ups en vijandelijke ob- 
stakels. 

Het enige verschil met 
andere knalspellen zijn 
de graphics, het feit dat 
je met twee spelers 
kunt spelen en de be- 
diening. Die bediening 
is overigens prima: 
stuur naar links en het 
scheepje gaat naar 
links. Amazing! 

Met knoppen kun je 
schieten, wapens se- 
lecteren, een super- 
bom afschieten of de 
spreiding van je kogel- 
regen instellen. In elk 


Tee De vonken Slaan over 
«) maar het í{ geen \efde. 
A a 


Á 


_— eg Ja 
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Er 


van de drie te selecte- 
ren ruimteschepen is 
dit hetzelfde. Het ver- 
schil zit ‘m in de ver- 
houding tussen kracht 
en snelheid: hoe meer 


kracht je schip heeft, 
hoe trager hij is, en 
omgekeerd. 


ED'S DEAD 
Hoewel je in je eentje 
al verzuipt in het vijan- 
delijk geweld, is er in 
de twee-speler mode 
zero rust. Indepen- 
dence Day leek een 
Disneyfilm toen ik met 
Ed onze krachten bun- 
delde tot het ultieme 
Dream Team. 

Nou ja, voor even dan, 
want voordat de raket- 
motors warm waren 
gelopen zat Ed al naar 
Apeldoorn te bellen 
(gelukkig had hij zijn 
ruimtecruiser all-risk 
verzekerd). Vooral in 
het begin, als je nog 
geen powerups hebt 
kunnen scoren, is het 
bijna onmogelijk om 
vijandelijk schroot te 
ontwijken (een botsing 
resulteert in onmiddel- 
lijke onvrijwillige eutha- 
nasie). 

Maar lukt het eenmaal 
om de eerste paar vla- 
gen te overleven dan is 
het heerlijk saampjes 
vernietigen! 


De Blue Brain: een zakcomputertje met maar liefst 17 functies. Zoals een afspraakalarm, weekplanner, wekker, drie 
leuke spelletjes, bioritme, match & date (of je bij elkaar past), notities, beveiliging en nog veel meer. De Blue Brain 
krijg je als je tussen de 12 en 18 bent en voor het eerst een Easy Blue- of girorekening opent. Bovendien krijg je dan 
meteen een pas waarmee je kunt pinnen. Vul dus snel de antwoordkaart in (of bel 06-0400) en je krijgt de actiefolder 
thuisgestuurd. Of loop gewoon even langs bij het postkantoor. POSTBANKBLAUW PAST BĲ JOU. POSTBANK Ei) 


_ revier 


‘Beat all the competition to get the gi Feel OUT Eyes 
hulge in their sockets as stes pe hier 
appreciation’. Jullie begrijpen dat ome Ed deze game 

even moest checken. 


en 


aa 
EN 
dd, 
ZN 
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isch zi era 
lemaal goed uit. De 


En dan belanden 
we gelijk bij het 
grootste minpunt 
van Highway 2000; 
het is te makkelijk! 

Zeker de ervaren 
racer zal na een paa 
uurtjes spelen alle 
rondborstige chicks 
echeckt hebben - 
shit, doe ik't weer). 


{BS stuurt sekker TEN ml HANDIG- 
sve mp vay : 6: EN HEIDJE 

ki 2 is gew Ees j \ De handling van de 

\ Te makkelijk gew : 8 4 : n. 5 C 

si Bd re makkelij € rr in = drie bolides gaat overí 
RRRS En OOM dl gens zeer behoorlijk. 
| rn erg kai Ï == 3 fb AP De wagens sturen hef 

direct en luisteren 


ZN ziet er goed uit 


van een 
\ babe in zwem: 
b pak of bikini. 


over ‘some of the 
beautiful woman on 
planet’ maar als je 


meiden aan wilt 
schaffen, kun je f 
\ beter de Weh- 3 
kamp catalogus 
scoren. 

Laten we het dus 
niet meer over die 
babes hebben 


De graphics en de 
besturing van de wa- 
gens is in orde maar 
verder is het alle- 
maal wat magertjes 
en dat geldt ook 


voor het geluid. Ze- E ___maar gaan kijken 


ker geen aanrader we pj 
voor de ervaren _ofwe hier te ma- 


racer. ken hebben met 


De hoestekst heeft 


LE | 


spel voor de mooie 


Even op de b-knop drukken 
en je bolide slipt keurig de 
bocht door. 


Al 


_SATURN Nn er 5 UD Î Jm goed naar je vingers. 
Prijs: de zn 2700 strijd een —_ ARE ale EE Sommige bochten zij 
ear plaatje te echter zo scherp dat 
stributeur: Atoll Soft S ee de 
Tel.030-2416016 zien krijgt het aanvankelijk onmo 


gelijk lijkt om zonder d 
vangrail te raken het 
hoekie om te komen. 
De oplossing is om 
voor de bocht even op 
de ‘b' te drukken. Je 
auto raakt dan in een 


De wagens sturen zeer gecontroleerde slip en; 
scherp, benader de bochten zal helemaal uit zich- 
van de buitenkant. zelf en bijna op volle 


Ee snelheid de bocht zong 

der problemen door- 
circuits en de wa- scheuren. Op zich eel 
gens zijn fraai vormge- _aardige optie natuurlij 
geven (beter dan de maar in een spel dat 
babes overigens, maar toch al niet al te moeis 
daar zou ik het niet lijk is, hadden ze dit 
meer over hebben) handigheidje beter 
maar veel keuze is er achterwege kunnen 
niet. laten. 


Supersonic Racers is niet 
bedoeld voor gamers die zitten 
te wachten op een realistisch 
racespel als F1 of Ridge Racer, 
maar ben je fan van Micro 
Machines dan zul je aan dit 

spel veel lol beleven. 


id J Î ‚8 IN ij gon ek 
Bihorende (korte) afgrond te pletter te een zeer uitgebreide > moor WE ealie- 
lin il : vallen. en originele game tischere racegames 
van je concurrentente _ r f Voor het racen zelf maar de graphics en 
winnen. De overige kom g maakt het niet veel uit zijn het 16-bit niveau Pi ie smulleciet spel. 
racers doen ook mee, een vlot terecht dat elk character je kiest, niet ontstegen en } ED 


eg Zak | Ad Matige graphics | 
„ ® ® Piv 
El PLAYSTATION 
8 Prijs: f 134,95 Bfr. ca. 2450 
Fabrikant: Supersonic 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel.070-4773701 
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te. 9 cra A ki Per: Op de strate ke Ee SÉ AA 


tropolis en de circuits sturen alle wa- 6 | 


eks van Wild West gens lekker strak, net 
sen Persia zijn goedte __als de bootjes in het pi- 
ee doen maar bijvoor- ratenlevel, maar op de Sí 
d over beeld in Haunted Noordpool en boven erg moeilijk. Dat laatste | 
multi-player mo- House en North Pole, de wolken is de bestu- kan ook aan mij liggen el 

sen de mogelijkheid waarin je in een soort ring weer totaal an- want met een spel als mn p/ \ 
om dit spel ‘te linken’ kruising tussen een ders. Micro Machines is het uwer sers 
waardoor je met maxi- _schaats en een bob- mij ook nooit gelukt om is van dike ma. 
maal acht gamers te- slee over het parcours _ ONOVER- alle races te winnen. pre. er dl 
n gelijk kunt spelen. glijdt, is het alleen al ZICHTELIJK MeoaDiliis dat is 
hart ip. in werelden en de een kunst om niet in de Supersonic Racers is % 


CEL 


maar alleen de wagen _wordt getrokken door” zijn vooral de cir- met name het ‘ca- 
die gekleurd is moet je __een krokodil en race die bepalen hoe merawerk’ in de 
verslaan . in het Pirates level jouw vervoermiddel re- 
Knockout is een wed- _ bootjes en word je 
strijd waarin steeds de ___dooreen kanon afge- Pontje komt zo. 
laatste afvalt, zodatna _ schoten. bs 57 
negen races er nog In Space heb je een VE s a An | | 
twee over zijn. raket als vervoermid- ha ee 
In One on One neem del, in Deep Sea word 
je heteen vooreenop je uitgespuugd door < 
tegen de overige cha- een walvis en in Zep- e 
racters. De andere pelins drijf je over de 
racers doen wel mee wolken als een vlie- 
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maar zijn niet belang- 
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spoelt Electronic Arts de spelletjesmarkt weer meteen golf _voerd.K 


es. De oude versies prden ge-update, gestroomlijnd, Sibrome  dodtdetedi reads 
dd IV oorzien van het bijpas- wordt wat aan ven die bezig zijn vinden van de bekende 
toegevoegd, nieuwe games te pro- games. 
duceren, juist wel ge- De opdracht werd ge- 
de bruik maken van de al- geven om met nieuwe 
tureel. Te- lerlaatste ontwikkelingen zoals 
hoeveel ver- _ ontwikkelinge’ ‘m 
k En zo kan je 


at er dl S OOK veer 


nog niet zoveel goec 3 
spelletjes en goede eltreinvaart het ene 
spelletjesproducenten bracnide Spel na afer 


waren, maakte Electro- __ andere uitbrengen. En 3 At yi 
; S als je dan kijkt naar de SUL 5 tid, FG ie So 
concurrentie, blijkt het NS 577, 8 veegt met Fif 
voor de bogen mees Pi NBA Live wonen [ 
va Sports mc Ee zou beld is door Jam en ies voor me klaar. La- 
Kad £ 2 
1d te EE 7 NS zi hoe Sony Sports met ten we eens kijken of 
{Trace ram San ATOM prester NHL Face-off de macht de vernieuwde games 
over c f hee van E.A. Sports het 
SEASON TEAM BAMES _ STARID _ MINUTES FaoGoas FG " winnen van de kei- 
B4-D5 San Aarm 40 26 1558 137/24D 571 LE en 0 
81-94 San Aroma / 79 51 240 1567252 534 ! IE CONCUITE 
82-83 Deraor €2 55 2410 123 / 428 A27 )p de volgend 
81-82 Derrar 82 ea 3101 142 /B35 529 
BOE Dermo A2 71 2747 276 7 SED is | Í 
WIN Mee Al 217 288 / 495 581 
a ien a en 
5 rl Ì eN EN » Mees Me 
U ide 49} rid ” est es er ed 
an ee FATA a 
RE „Fifa Soccer 96 — Saturn. 
ne 2 Nen 
a % \ 
pr a Ek 
h\ 
U En EL ee 
Ed AS ' 
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AZ A p pre Td pe . mt Ì 
ET ned | NBA zi pj SNES. , | Wen 
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id | 
Mapt | | Van nummer + Woet je geen Schouderduw krí ek = 


Sideline cam 


Dt de weg met jou! 


maentihe nd 


vl aar re 


Zijn Schoenen Zijn van de & 


laas hebben ze hierbij 
de concurrentie onder- 


B daar zal je de artiesten 
Ried artiesten hebben. 8 


zachtjes op een knop 
en binnen een fractie 


Chaotic op de zoete Ì 
_Maotigch verdedigen op de doellijn. BB 


a he NO 
Ongelofelijk ï 

| w/ lange installatie | | Gameplay niet verbeterd 

BOE 


| w/ Hoge systeemeisen ad Verouderd spel 


Prijs: f 99,95 Bír.ca. 1800 — | Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Systeemeisen: Minimaal: Pen- Fabrikant: Electronic Arts 
tium 75 (liever 100), 8 Mb Distributeur: Electronic Arts 
RAM (liever 16) Double speed | 8 Tel.010-2850995 
by, CD-ROM speler, 32 bit | 3 3 
PIE win95 driver. IAAF N 


lezen voorde 
full installati pen- Fabrikant: Electronic Arts - KS A £ » \ 
tium 130 bleef wel een vagen en nek | y, 
half uur doorronken, tot —_ 
de volle versie van Fifa A INAF N 


saf vas onee. MASA 


de tussentijd 


poging van Electronic 
Arts om weer in de ho- 
gere regionen der 
sportgames terug te 
keren, niet zoveel 
terechtgekomen als we 
hadden gehoopt. Fifa 97 is een 
hele aardige voetbalgame maar 
niet meer dan dat. Een basis- 
plaats in de opstelling heeft ‘t 
wat mij betreft verloren. 
ANDREAS 


| Helaas is er van deze 


CE Ce nn ee 


ESES BT ME MS 


lets minder lekker speel- 
baar dan PSX-versie A, Feest voor footballfans 


f En . mnl 
| Ik snap American n | Ik dig American Football 
Football niet k nog steeds niet 


PC CD-ROM PLAYSTATION 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 Prijs: f 129,95 Bir. ca. 2350 
Systeemeisen: Pentium 75, Fabrikant: Electronic Arts 

8Mb Ram, 25 Mb schijfruimte, Distributeur: Electronic Arts 

Quad speed CD-ROM, Dos Tel.010-2850995 

6.0, Wing5. 

Fabrikant: Electronic Arts 

Distributeur: Electronic Arts 
Tel.010-2850995 


« | ®: / , f), wan Ek a 


st mn 


Madden 97 is waarschijnlijk het beste footballspel 
tot nu toe. Grafisch zijn allebei de versies subliem, 
maar de PlayStation versie speelt iets lekkerder 
weg dan zijn PC-broertje. Football is nog steeds 
niet mijn sport, maar Madden 97 krijgt nog wel een 
tweede kans. Wie weet, verander ik ooit nog wel in 
een echte American kid! ANDREAS 


Het wordt druk daar. 
VIEL RE _ / siet: ” 
k Kn | 


en 


Spelers hebben. een ronde gchaduw. Br 
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en es es Te 
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ed je EE 


tegenstander in zitten. 


eert SG EEn 
een dríe-punter! : aa 7 Are 
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rt - j 300 verschillende spelers 


ee On 


ZN verbeterde graphics 


% k … eN ichi ed, 
Kd 
df i dns And EE £ 
De | 5) „ $ EEN ak of EL a Ke } hd Onprettige bediening 
je EEA Eri " 
Ike ol Á … f ef ê h A4 Trage reactietijd 
_D si N » Zi 7 
FU over d Li à re Jer t é We (6 er betert PLAYSERTION 
nk Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 


Tel.010-2850995 


De ‘gemotioncaptu- 
rede’ basketballers, 
lijken niet op echte 
mensen, en hoeveel 


motionblending, ren- 
dering en animatie 
er ook heeft plaats- —_ | 
gevonden, het is nog 
geen Sport 7. Mis- 
schien hadden ze 
beter hun energie 
kunnen steken in het 
verbeteren van de 
gameplay en de be- 


velen 


el zo reali 
gelijk te ma 


Bgg oo 


t was Electronic Arts met NHL de absolute alleenheerser op het 
gebied van ijshockeygames. Met de opkomst van de 32 bit 


systemen werd het echter angstvallig stil op de E.A.-schaatsbaan en stapten we over op 
NHL FaceOff van de grote concurrent Sony Sports. Is dan nu het moment aangebroken dat 


El he Hockey is bruut 


MEMORIES... 


PC Cp-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 75, 
8Mb Ram, 25 Mb vrije schijf 


ruimte, Quad speed CD-speler, 


Dos 6.0, Win95. 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.010-2850995 


Het is weer koud bui- 
ten en dan denk je 
vanzelf weer terug aan 
vroeger, toen je met 
kleumende vingertjes 
aan je Friese Doorlo- 
pers pulkte die je van 
je ouders aan moest. 
En het heerlijke gevoel 
als je dan - jaren later - 
eindelijk je eerste paar 
echte schaatsen aan- 
deed. En hoe je die ou- 
dere gasten, die met 
hun Bauers zo hard 
konden remmen dat 
alle meisjes onder het 
schaafijs zaten, stie- 
kem de dood in 
wenste. 

Of het prachtige mo- 
ment toen Electronic 
Arts voor het eerst uit- 
kwam met een hockey- 
spel. En de gelukzalige 
uurtjes die achter de 
MegaDrive werden 
doorgebracht tijdens 
het spelen van die laue 
games, opgebouwd uit 
een handjevol trage 
pixels, die onhandig 
achter een bijna on- 
zichtbare puck aan- 
scheurden. 


E.A. de troon weer gaat overnemen? 


Schitterende actie, 


MOORD & 
DOODSLAG 
Ik weet nog goed dat ik 
voor het eerst een 
PlayStation hockeyspel 
speelde. Het was in 
mei vorig jaar, toen ik 
het meesterlijke NHL 
Faceoff bekroonde met 
een 8.9. Een beestach- 
tig wrede game met 
perfecte gameplay en 
bloedstollende actie. 
Met mijn vingers vast- 
geklemd aan de PSX- 
gamepad liet ik mijn 
moorddadige hockey- 
helden zich een weg 
door het vijandige 
team banen. Bewa- 
pend met hun dodelijke 
hockeysticks sloegen 
ze zich een weg naar 
het doel van de tegen- 
stander, slechts een 
spoor achterlatend van 
uitgeslagen tanden, 


alleen de puck vergeten. 


dampend bloed en met 
de schaats afgesne- 
den ledematen. 


EINDELIJK! 

Ik was dan ook hele- 
maal in mijn sas om te 
horen dat Electronic 
Arts eindelijk een 32 bit 
versie van hun roem- 
ruchtige NHL in elkaar 
hadden geknutseld. 
Met supergeile grap- 
hics, ontwikkeld met 
hun nieuwe motion- 
blending-techniek, die 
een nog soepeler 
beeld zou moeten op- 
leveren dan ooit te- 
voren. 

Om eerlijk te zijn was 
ik dan ook een beetje 
teleurgesteld, dat Elec- 
tronic Arts mij geen 
testversie had opge- 
stuurd van NHL 97 
voor de PlayStation en 


naar we \uisteren! pa 


em 


tg 
en 6 


ee ad edn 
kie 


rs oe =O) - ee 


bamí-schij f hog zien? 


dat ik het moest doen 
met de PC versie. 
Maar niet getreurd en 
snel geïnstalleerd. 


600 NHLERS 
En inderdaad moet ik 
toegeven dat de grap- 
hics van NHL 97 heel 
erg mooi zijn. En dat 
het menu heel goed te 
gebruiken is en dat je 
wel 600 NHLers kan 
kiezen en ook dat het 
geluid perfect is. 

Toch - en nu ga ik weer 


alle PC'ers tegen me in 
het harnas jagen - 
draait het niet zo lek- 
ker, voelt het niet zo 
goed en ziet het er niet 
zo aantrekkelijk uit als 
NHL FaceOff op de 
PlayStation. 

Ik weet dus nog niet 
hoe NHL 97 er voor dit 
systeem uit zal zien, 
maar tot dan blijf ik lek- 
ker hockey spelen op 
de ijsbaan van Sony 
Sports. 


Zr me 5 


In een tijdsbestek 
van twee jaar sl 
hebben we hier op We { 
de redactieeen krat _\° 
vol Doom-varianten 
binnengekregen. Vaak 
waren het niet meer dan 
slappe aftreksels. Is 
Disruptor ook zo’n zielig 
jatwerkje? 
GOED EN 
KWAAD 

Aan het verhaal wil ik 
niet te veel woorden 


vuil maken. Disruptor 
(overigens exclusief 


vreemde din- 
gen aan de 
hand zijn. Hoe 
verder je komt, \ 
hoe meer je je zult ver- \ 
bazen over de ontwik- 
kelingen om je heen. 

Red de mensheid en 
zorg dat je het goede 

van het kwade kunt 


niet alleen jezelf kunt En en 


beschermen of gene- 
zen, maar waarmee je 
ook grotere oppervlak- 
ten en zwaardere te- 
genstanders kunt ver- 
nietigen. Een han- 
dige bijkomstigheid, 


PP Dr Het Doom-syndroom 
Î 


PLAYSTATION | 
Prijs: f 129,95 Bhr.ca. 2350 | 
Fabrikant: Interplay | 
Distributeur: Philips 
Tel.06-8406 || 


is het niet? 5 
PY Y/ es NEN | 
PLUSJES EN y 
MINNETJES te: y, (e= 
Je begint de game met 


een 18mm pistool en 
al snel zul je in het be- 
zit komen van de meer 
geavanceerde wapens, 
zoals een AM (Anti __ 
Materie) Blaster, een 
Lock-On Cannon en 


voor de PlayStation ge- _ blijven onderschei- P 

maakt) speelt zich af in den. Dat is ú delijk blijven wanneer 

de nabije toekomst, rad je ergens dichtbij komt. 
waarin de mensheid Daarnaast wordt het 

wat plekjes heeft spelgedeelte afgewis- 
weten te bemachti- H ve seld door de live action 
gen in de ruimte. 6 + video sequences, die 

Als rookie binnen het r ‚D het geheel toch wel 
elitekorps van de ‘Light- vr wat extra's meege- 
stormers’ word je in ss” as \ ven. 

staat geacht om het 8 Z _Hetspelconcept is 
Verenigd Aardse do- ‚© ge verder zo goed als het- 
mein te beschermen iN is zelfde als bij de tjes 
tegen de meest waan- eN meeste Doom-klonen. _ « 
zinnige schepsels die La waarschijnlijk nog Echter, dezegame __ 

je maar kunt bedenken. het moeilijkste van steuntopmeerdan __ _ 
Gaandeweg zul je mer- deze game. leuke wapens en medi 
ken dat er vele kitsalleen. 


PSIONICS 
Al snel vallen me de 
verschillen op tussen 
Disruptor en de an- 
dere games van dit 
kaliber. Ik ben niet 


Wat Disruptor 
anders 


Wij PU-redacteuren hebben het niet makkelijk, want we moeten elk spel 
een cijfer geven voor originaliteit. En dat is soms een probleem want 


welke games zijn er nou nog origineel te noemen? Kan je MK 
Trilogy origineler noemen dan MK 1, 2 en 3? En wat maakt 


een voetbal/basketbalspel origineel? Het is maar af en toe 
dat er een spelletje verschijnt dat in mijn ogen 
daadwerkelijk een top originaliteitscijfer verdient. 


Robotron X bijvoorbeeld! 


UIT DE AS 
HERREZEN 
Als ik zeg dat Robotron 
X een spel is dat is be- 
dacht door een geniaal 
persoon, die de Nobel- 
prijs voor originaliteit 
verdient, dan overdrijf 
ik natuurlijk. 

De oplettende gamer, 
en vooral de oudere, 
zal bij het horen van de 
naam Robotron flash- 
backs krijgen van oude 
kasten, monochrome 
beeldschermen en 
angstaanjagend 
slechte graphics. Het 
spel stond vele jaren 
geleden te schitteren in 
de eerste generatie ar- 
cades en stierf een on- 
verdiende stille dood. 
En terwijl vele andere 
games uit de goeie 
oude tijd ge-re-re- 
leased werden, of te- 
rechtkwamen op ver- 
zamel-CD's voor de 
moderne systemen, 
leek het of de spelende 
wereld het bestaan van 
Robotron uit haar ge- 
heugen had gewist. 
Tot er op een goede 
dag iemand op het glo- 
rieuze idee kwam Ro- 
botron uit de as te 
doen herrijzen. En wel 
in een herziene, ge-up- 
grade superversie, die 
elke gamer aan de 
beeldbuis zou moeten 
ketenen. 


06-11 
En zo gezegd, zo ge- 
daan: men ging aan de 


58 


slag en produceerde 
een eerste bèta-ver- 
sietje, die zijn weg 
vond naar het testhok 
van de PU. Dit was on- 
geveer een half jaar 
geleden en de game 
leek nog helemaal 
nergens op. Het was 
zwart/wit, er was geen 
geluid bij en de snel- 
heid klopte ook van 
geen kant. 

Toch was ik na korte 
tijd spelen al zo ver- 
knocht aan het spel dat 
ik, tot grote ergernis 
van de hoofd- en eind- 
redactie, niet meer het 
testhok uit te slaan 
was. Nadat de securi- 
tyguards van de uitge- 
verij me het gebouw uit 
gemept hadden en ik 
enigszins tot rust was 
gekomen, was het 
wachten op een betere 
versie. 

En na een paar maan- 
den werd mijn geduld 
beloond: er was een 
nieuw schijfje gearri- 
veerd! Ik racete als een 
waanzinnige naar het 
Power Unlimited hoofd- 
kwartier en nam plaats 
achter de knoppen van 
de PlayStation. Terwijl 
hoofd- en eindredactie 
angstig onder hun bu- 
reaus doken en in pa- 
niek 06-11 draaiden 
om een peloton ME'ers 
te bestellen, dook ik 

af in de hypnotise- 
rende diepte van Ro- 
botron X. 


bijna onein- 
dige hoeveel- 
heid levels be- 
staan steeds uit 
een vierkant grid, 
waar je je mannetje in 
vier windrichtingen 
overheen kan laten lo- 
pen. 

Naast lopen kan je ook 
nog eens schieten 
maar dat is makkelijker 
gezegd dan gedaan. 
De bediening van de 
gun is anders dan je 
gewend bent en vergt 
een beetje oefening. 
Voor het schieten ge- 
bruik je namelijk alle 
vier de knoppen van je 
PlayStation-joypad, af- 
hankelijk van de rich- 
ting die je op wilt schie- 
ten. Je kan dus 
bijvoorbeeld omhoog 
lopen of naar rechts, 
terwijl je schuin naar 
linksonder schiet. Een 
erg handig systeem als 
je het eenmaal onder 
de knie hebt. 


ZWAAR 
ZUUR 

Doel van het spel is 
het overleven van elk 
level, terwijl je zoveel 
mogelijk hostages 
moet bevrijden. Dit zijn 
gegijzelde mannetjes 


en vrouwtjes, 

die op de levels ge- 
vangen worden gehou- 
den. Je bevrijdt ze door 
eroverheen te lopen en 
hopla… extra punten! 
Klinkt simpel toch? Zou 
het ook zijn, ware het 
niet dat je te maken 
krijgt met een astrono- 
misch aantal vijanden, 
die de werelden tot 
een waar slagveld ma- 
ken. 

Je leven wordt namelijk 
zwaar zuur gemaakt 
door een bijna onuit- 
puttelijke familie van 
robots, in de meest uit- 
eenlopende kleuren en 
maten. En terwijl ze het 
allemaal op jou hebben 
gemunt, kan je ze niet 
allemaal afknallen. 

In de beginlevels merk 
je al snel op, dat de 
groene robots immuun 
zijn voor jouw geweer- 
vuur. Rest alleen nog 
snelheid en souplesse 
om de groene mon- 
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en 
EE pen A ne 
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wandelingetje door het pa 


sters te ontwijken voc 
dat ze je in hun klau 
wen hebben genom 


ROSTELLI 


Ik zou liegen als ik 
beweren dat het spe 


grafisch hoogstaand is, 


maar de ontwerpers 
hebben er juist voor 
gekozen om het 
zwaartepunt te leggen 
op snelheid en game- 
play. Het deel van het 
geheugen dat bij an- 
dere spelletjes wordt 
opgeslokt door pixels 
en polygonen is hier 
dus speciaal voor vrij- 
gehouden. Waarbij ik 
zeker niet wil beweren 


kunnen de levels 
ld worden met 
erden robots, zon- 
der dat het verloop van 
de game trager wordt. 
De combinatie van de 
keiharde techno- 
soundtrack en de kleu- 
renveranderingen ge- 
ven je meer het gevoel 
dat je samen met Rasti 
Rostelli naar een Hell- 
raiser feest bent ge- 
gaan, dan dat je mak 
achter je beeldbuis zit 


Di AY STATIOM 
PLAYSTATION 


Prijs: 134,95 Bf ca. 2450 
Fabrikant: GT Interactive 


es Î Er d Disributeur:CD 
ofh Dad, B - 4 Emms bij Komer Tel077-4773701 


te spelen. 

Ken je Endorfun nog? 
Het PC-spel dat pret- 
tige positieve energie d zit 

uitstraalt naar je onder- _ hartslag van 200 medics en de brand- ì lichaat 

bewustzijn. Robotron X _ achter de knoppen van weer waren nodig om testhok van rust te laten komen. 
heeft lak aan prettige Sony's toverkastje. me aan het eind van imited uit te Hef 

energie: je onderbe- de dag van de monitor ken. ee 

wustzijn krijgteenwel- _ VERSLAAFD wegte sleuren, me in Totaal overstuur ben ik _Robotron X ben ik nog 
verdiende trap onder Acht bewakers, drie bedwang te houden en toen maar een weekje steeds. Nog één laat- 
zijn uitgezaktereet! En _ wijkagenten, zes para- in een dwangbuis het op vakantie gegaan ste potje dan? 
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A Ge ae seer Tr 
Na het succes van Fort Boyard De bn ol Bl het niet meer dan logisch | bkik ah hd 
dat er een vervolg op kwam. Gelukkig is ‘De Legende’ niet meer van hetzelfde, Hi AL 


k - 
dus geen actie/puzzelspel, maar een heuse adventure. | hi 
1 


{ Deze vent í 


NAPOLEON de bewoners van het nachtkastje vindt, niet te aardig, huur 


Centraal in De Le- fort gek zijn geworden bekijken of lezen. Je AW 
gende staat natuurlijk en dat er spoken zijn krijgt er wel een hint \ 5 Ee me 
weer het fort en in het __gezien. Voordat je dus over maar daar blijft ek 
bijzonder de geschie- aan de slag gaat in het het vaak bij. Tijdens het Tone Taren | 
denis van het fort. On- _ fort, zul je je goed moe- spelen zul je je dan 
der de avonturiers en ten voorbereiden. Dit ook af en toe afvra= 


schatzoekers die deze doe je door de vier gen wat er van je 
planeet bevolken, doet gouden munten die in verwacht wordt. 
het verhaal de ronde La Rochelle en om- 

dat Napoleon een streken liggen, te vin- 

enorme schat in Fort den. Bovendien kom je 

Boyard heeft verbor- zonder die munten de 

gen. De schat zou hij schatkamer niet eens 


net voor zijn verban- binnen. bijna hele- Me € Ww Aan 
ning naar St. Helena maal uit vi- Md, SR Lee 
hebben verstopt. Hij VAAG d Âr | 

moet hebben gedacht Het verhaal blijkt, naar= 


dat het wel los zou lo- mate je verder bent ge= 
pen in St. Helena want _ vorderd in het spel, 
met de schat was hij complexer dan het op 
van plan om de her- het eerste gezicht lijkt. 
Weinig informatie overing van Europate De mensen die je te= 
bekostigen. Helaas genkomt hebben alles 
PC CD-ROM voor Napoleon, maar maal hun eigen 
hl rk ca. 1800 gelukkig voor Europa, __ (kleine) geheimen en 
eroderen kwam hij nooit meer te- _ willen bovenal graag 
CD-ROM, SVGA, 3 Mb vrije rug van St. Helena. de helft van de schat. 
schijfruimte, geluidskaart, De complexiteit wordt 
muis, Dos 5.0 of Windows 95. SPOKEN nog eens versterkt 
EE ae fs Jijbenteen vandeze doordat de makers niet 
schatzoekers en zit in scheutig zijn met infor- _zelfdesgen 


Distributeur: $ Ke 3 bren 
nah een hotel in het stadje matie. Zo kun je bij- daar 
Tel.018-2611641 La Rochelle. Het is de voorbeeld een boek 


bedoeling om niet al- dat je in een on 5 
leen een manier te vin- ke 

den om naar r Leuk Stadje dat La Rochelie. 
het fort Se CH 


te gaan 
maar 
daar ook 


Ei | 
de schat 5 ENNE | P, 
te zoeken W : ” ES aan . 
en als ‘t dk Get: ne | Deze munt kun je 
effe kan , Mee. EN seru 
Hink melken deze zoek- \% yy st jatten. 
omdat dit tocht te EN 3 : 
van een heel ander overleven. î zn 
genre is dan Fort 
Boyard De Uitda- Er gaan ke ‚sr - ne, | 
ging. echter ge- iN gr 5 5 
LAURA ruchten dat | } df 
| | 


de hijbehorende lichamen 
ombrengen. 
Wat een leven… 


INTELLI- 
GAMES 

Soul Hunt is een pro- 
dukt van de Israëlische 


firma Compro Games, 

die bestaat sinds 1993. realisme, fantasie en 

Compro Games zegt intelligentie integrale 

dat hun programmeurs onderdelen uit van de 

veel programmeerer- Compro games, en 
aring hebben opge- proberen zij nieuwe 


daan bij de Israëlische 
luchtmacht. Zodoende 
zouden zij unieke ken- 
nis hebben opgedaan, 
met name op het ge- 
bied van computersi- 
mulaties van land- 
schappen, die zij nu 
gebruiken in hun ga- 


grenzen te stellen aan 
de oude genres. 


evengroot gevaar in- 
houden, namelijk dat 
reviewers deze woor- 


de produkten daarop 


mes. pYe _m) 

Het doel van Compro C) WR 

is, zo zegt het bedrijf, an | Im r FF ) 
Er 


om games te maken 


die ‘de intelligentie van Lees meer over Compro ga- 
EN fe mes op hun website op het 
gen. “ATOMEN adres www.compro.co.il 


Grote woorden die een 


den letterlijk nemen en 


GLE, specialis- 


{4 „ tische militaire 
programmeer- 


KD ft, kennis zijn er 


dan nog maar 

twee uitkomsten 
mogelijk: of Compro 
Games maakt de 
beste spellen van de 
wereld, of ze maken 
games zoals zo veel 
anderen en scheppen 
er alleen meer over op 
dan de anderen. 
Wat de eerste moges 
lijkheid betreft kamiië 
kort zijn: ComproGas 
mes maakt nietde 


zh 


starten van Soul Hunt 
gerechtvaardigd.… 


HIPPE DUDE 
Soul Hunt is een ac= 
tion-adventure, wat in 
dit geval betekent dat 
het spel een actie- en 
een adventuregedeelte 
kent. Het verhaal be- 
gint als een hippe 
dude, in het gezel- 
schap van twee dames 
en een cameraman, 
een beetje door een 
bos aan het scheuren 
is. Als ze uitgespeeld 
gijn, gaan ze slapen 
Waarna de chauffeur 
mlsen wakker wordt en 
Brgezellen spoorloos 
mijn verdwenen. 

Beh vaag iets herinne- 


Plotseling zit de sp 
in een jeep en rijden 
allerlei criminele figu= 
ren op een soort 

Quads rond. Een 

beetje schieten en 
sen blijkt voldoende 
om de bestuurders 0 
te brengen, al is dan 
nog steeds niet dui 
lijk wie die figuren 
en waarom ze zo 
dood moeten. Na 
terrein uitvoerig ve! 
kend te hebben en & 
andere crossers van 
hun machines te he 
ben geschoten 
enkele ‘enter’ 


Standaard adventure- 
ingrediënten 


En gg Niet ze biizonder als be- 
weerd 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca. 1800 | 
Systeemeisen: Pentium, 8 Mb _ ‚> 
RAM (16 voor Win95), 25 Mb_ F 
schijfruimte, Quad speed CD- _ 
speler, joystick/muis, geluids-_ | 
kaart. | 
Fabrikant: Compro Games 
Distributeur: PMR 
Tel.023-5420554 


RENI 


=| 
ll 


= 
En | 
1 A 
Best een aardig spel 
maar zeker niet zo 
realistisch, intelli- 
gent en fantasievol 


als de makers bewe- 
ren. 
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Torie 


Smile, you re on 
candíd camera! 


Welkom ín de Lodge 


t, A N 
Wi ú gi 
“ed 
| 


2OWsR 
PE 


Er schijnen in de Verenigde 
Staten nog zo’n 500 serie- 
moordenaars vrij rond te 
lopen. 


[a Interessant onderwerp _ Eén advíegjer trek eens 


[a Blijft je bezighouden 
[a Gruwelijk realistisch 


[ Misschien wel te gruwelijk 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,- Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486DX 33, Dos 
of Windows 95, 8 Mb RAM, 
SVGA, 30 Mb vrije schijf 
ruimte, Double speed CD- 
ROM, Geluidskaart. 
Fabrikant: Virgin Interactive 
Entertainment 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 


A IAE N 
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Harvester blijft je F 
vooral bezighouden 
doordat het gebruik 
maakt van een gru- 
welijke realiteit die 
sommige mensen 
aan den lijve hebben 
ondervonden en dat 
nooit en nooit meer 
zullen kunnen naver- 
tellen. Ik vraag mij af 
hoe de families van 
deze slachtoffers 
zich zullen voelen 
als zij dit spel onder 
ogen krijgen. 

LAURA 


wat warm{ aan. 


Steve, een normale 18 
jarige jongen, wordt 
wakker in een vreemde 
omgeving. Bij nader 
onderzoek blijkt hij een 
van 51 bewoners van 
het stadje Harvest te 
zijn. ledereen schijnt 
hem te kennen, maar 
hij kent hen niet. Zo is 
het voor hem ook een 
verrassing dat hij een 
verloo : 


Als Steve bij de Lodge 
aankomt, staat er een 
priester voor de deur 
die hem vertelt dat hij 
eerst een aanmel- 
dingsformulier moet 
halen. Nadat Steve dit 
heeft gedaan, moet hij 
opdrachten uitvoeren 
om in de Lodge aange- 
nomen te worden. De 
opdrachten zijn nogal 
vreemd, je moet din- 


n pikken, een auto 
ibecen, iets in de 


Zo bakt je moeder op 


_maandag al koekjes 


die op vrijdag op een 
moeten worden 
verkocht. De koekjes 
die inmiddels oud zijn 
geworden, liggen in de 
prullenbak. 
Je vader zit, of eigenlijk 
ligt, opgesloten in de 
SM-achtige slaapka- 
mer, de man is van top 
tot teen verbonden en 
overal op de muren zit 
bloed. 


Bizar, gruwelijk, beangstigend, fout. zeg het maar 


Harvester lijkt vooral in het begin een gewoon onschuldi 
adventure als zovele andere. Al spelend gaat het onschuld 
over in bizar en het wordt als snel een beangstigend verh: 

met zeer realistische aspecten. 


De krantenjongen be- 
zorgt kranten 
maar ze op; als je 
geen krant voor hem 
hebt, wordt hij behoor- 
lijk pissig. 

In het slachthuis is het 
op Z'n zachtst gezegd 
een onhygiënische 
bende, wat er geslacht 
wordt is een groot 
raadsel, er is namelijk 
geen vee te bekennen. 


Het grootste gedeelte 
van het spel bestaat uit 
opdrachten om de 
Lodge binnen te ko- 
men. In de Lodge aan- 
gekomen wordt er aan 
het spel een element 
toegevoegd, namelijk 
vechten. Je vecht te- 
gen monsters in een 


Harvester is een spel 


voor 18 jaar en ouder 
en dat vind ik niet zo 


vreemd. Het 18 jaar en 
ouder zit ‘m niet zo 
zeer in het bloed of het 
geweld en zelfs niet in 
de lingerie van Stepha- 
nie, maar meer in de 
dingen die de persona- 
ges in het spel zeggen. 
Zo vindt de vader van 


’ ” rd n 
Rr 


n ding zijr 
… bewoners het hek 
met elkaar gens; \ 


is het beste voed: 
(het liefst drie por 
per dag) en in de 
Lodge zitting te m 
nemen, is het hoc 
dat een mens kar 


GOEDKOPE 
IMITATIE 

Killing Zone is het zo- 
veelste drie dimensio- 
nale vechtspel dat een 
regelrechte kopie is 
van de huidige heer- 


PLAYSTATION 


B Prijs:f 11985 Bfr. ca. 2175 
Fabrikant: Acclaim 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel.035-6250720 


Killing Zone is geen 
aanrader. De charac- 
ters zien er vet uit en 
ĳ ze hebben een aan- 
tal leuke moves 
maar de bediening is 
zwaar knudde en de 
originaliteit ver te 
zoeken. 
KEES 


lische gladiatoren gaan — 


elkaar te lijf met zwaar- 
den, zwepen en hakbij- 
len. De winnaar is de 
duivelszoon die na en= 
kele seconden hakken: 
en beuken nog over= 
eind staat of niet uit de 
ring gevallen is. 

Het is waar dat elk 
vechtspel een soortge- 
lijk thema heeft maar 
bij Killing Zone ligt het 
er net iets te dik bo- 
venop dat de makers 
Toshinden als hun 
grote voorbeeld zien. 
Een goede kopie hoeft 
geen slecht spel te zijn 
maar in het geval van 
Killing Zone gaat deze 
vlieger niet op. 

Het gebrek aan origi- 
naliteit is namelijk niet 
het enige wat eraan 
schort. Het grootste 
mankement aan dit 
spel is de traagheid 
waarmee de charac- 
ters hun moves uitvoe- 


ren. 
Het pluspunt (inder- 
daad er is een plus- 
punt) van Killing Zone 
is de sfeer van het 


chen, is onze gebal- 


_____semde vriend Rem die 


verandert in een weer- 
wolf. Zijn keiharde 
knuisten worden vlijm- 
scherpe klauwen waar 
zelfs Martin Gaus geen 
raad mee weet. 
Ergens in het donker- 
ste gedeelte van het 
Vondelpark schuilt Fe- 
lir. Een heerlijke meid 
met magische krach- 
ten en een onbevredig- 
bare honger naar lek- 
kere jochies zoals jij. 
Soort Cora van Mora 
uit de hel. 

Batah is een mythisch 
personage met het li- 
chaam van een mens 
en het hoofd van een 
stier. Samen met zijn 
gigantische bijl maakt 
hij moeiteloos kistkal- 
veren-voer van jou. 

De grote onvriendelijke 
reus Vilken lijkt ver- 
dacht veel op Franken- 
stein. Deze aan elkaar 
genaaide bonk lede- 


Geld over? Tijd over! Gadan 
lekker soep voeren aan de 
zwervers in je woonplaats en 
laat Killing Zone lekker voor 
wat het is. 


rechtstreeks uit een 
"lella van een 
gyptische piramide 
komt. Een soort omge- 
keerd rottingsproces 
heeft er voor gezorgd 
dat zijn ledematen bij 
het uitdelen van klap- 
pen en schoppen twee 
keer zo lang worden. 
Antonie Kamerling kan 
die zeemeerman-tra- 
vestie maar beter ach- 
terwege laten want de 
landmeermin Karla 
houdt niet zo van die 
vieze praatjes. Ze slaat 
haar meterslange 
staart om je heen en 
begint je gezicht heer- 
lijk te verbouwen. 
De laatste freak uit Kil- 
ling Zone is de onder- 
voede Gush. Als een 
ridder uit het dodenrijk 


leuk uit maar in de 
praktijk stelt hetgeen 
moer voor. Eén klap en 
je pitbull heeft weer 
wat te begraven. 


menten HAL EMOVE VOIE? 
nb wf deal aa dan voft nn onze En | 
vanf? Mavarmitud, Frien wa 
GEWOONTEEKEN DI 
HIELDEN 
Wá WOEEUDETKEI KD 
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EEnwWervolg 
Verdient: 


goe? et 


Per, 
Sonate 


je ze op 
_ klapt) en de pijl en 


boog zijn de meest 

Rantanen RE voorkomende items 
io joy om animals te cracken. 

[E--- Oban Enne, niet vergeten 

puntjes te halen en 


gouden konijntjes op te 
8 Bloh es 5 pikken. Honderd van 
: a EEN en deze geven je namelijk 
een extra leven. 


Ze 


i t ijken. 
1400, Himiko, een k ii De Nen rn 
ningin uit de oudheid —nagneete 
en last but not least, 
het vertederende 
meisje Rami. Allen do koen En 5 S 
hebben zij hetzelfde í rr Î en NEA GC P Prijs: f 149,- Bfr.ca. 2700 
° i | Er " nn 5 y ON 4 Fabrikant: Sega 
waarvan bekend is dat an dll 
ze, wanneer ze alle tn an 
zes in iemands bezit De: 5 En Gl vden 
komen, enorme rijk- ee Weeen breekt ze 
dom met zich mee- B TER e{. 
brengen. Tan beidt ERE {u dít Soort grettejef 
Dr. Pon heeft er RS É 
_ twee, waarvan 
de tweede in de 
_openingsse- 
quence bij Ra- 
$ „mis famile wordt 


goa 
eon nenen 


Niet altijd even origi- 
neel en hoogstaand, 
wel lekker vet om te 
spelen. Prima game. 
Ska 


\ Gegrúlde biggetjes. 


E 


Ke 


„4 


Lichten uit, een pot sterke 


is het wel rotzooi. De 
Sovjet Unie is nog 
maar amper ontbon- 
den of het gezeik 
begint alweer. 


E Een overdosis ka- 
koffie en een slof sigaret- isme heet: 
ten binnen handbereik en het voormalige 


commander de Koning is 
klaar om het tuig te 
baden in een vuurzee. 


Nachtenlang hebik me _schoremde 
in de cockpit van mijn _\orsainersen 
geavanceerde dat de westerse 

Hi 5 wereid geen moer 
gevechtsmachine ver- nnen schelen 
schanst en mij volkomen ware het niet dat 
ingeleefdinrolvande 25 Rore 
laatste strohalm van de _pens staan om 


Als de mensheid er- 


gens teveel van heeft, 


beschaving. | love it! 


‘arbeiders-para- 
dijs' veranderd in 
een jungle waar 
criminelen, terro- 
risten en ander 


ons hele zonne- 
stelsel dertig 
keer op te 
blazen. 

Net als bij de vo- 

rige Strikes (D 


als in de dagelijkse re- 
aliteit staan de Ver- 
enigde Staten klaar om 
deze ongewenste ont- 
wikkelingen, tegen wil 
en dank, halt toe te 
roepen. 


GLOBAL 
STRIKE 
FORCE 

De militie die dit var- 
kentje moet wassen is 
de Global Strike Force. 


Een elite-eenheid die 


is gespecialiseerd in 
het geruisloos ver- 
wijderen van onge- 
wenste abcessen en 
het saboteren van ont- 
luikende oorlogen. 
Wanneer de Ame- 
rikaanse overheid geen 


zin heeft om internatio- 
naal verantwoording af 
te leggen over haar be- 
moeienissen, wordt de 
Global Strike Force in- 
geschakeld om onop- 
gemerkt de vijandelijke 
elementen tot de wortel 
te verdelgen. Het team 
bij uitstek dus om de 
ongewenste ontwikke- 
lingen in de voormalige 
Sovjet Unie een halt 
toe te roepen. 


YOU ARE 
NOT ALONE 
Aan jou de taak om 
met een zeer geavan- 
ceerde gevechts-heli- 
copter deze dreigende 
oorlog de kop in te 
drukken. 


POWER 


TE> 


Stick and move, stilstaan 
leidt tot een snelle dood. 


Maar geen zorgen je 
staat er niet alleen 
voor. Een team van 
strategen, computerex- 
perts, infiltranten en 
getrainde militairen 
staat aan jouw kant. 
De communicatie ver- 
loopt via het Strike.net, 
een state of the art 
computernetwerk, dat 
je op de hoogte houdt 
van de locatie van je 
vijand, je bondgenoten 
en de verschillende as- 
sets (fuel, anmo ect). 
Ook ontvang je via dit 
netwerk je orders direct 
van Generaal Earle. Hij 
hanteert de ‘oog om 
oog, tand om tand'-filo- 
sofie. Shoot first ask 
questions later. 


ZELF 
BESLISSE 
Hoewel het van gro 
belang is dat de pla 
selijke bevolking de 
greep overleeft, wo 
er niet echt moeilijk 
daan over ‘casulties 
war’. General Earle 
je altijd adviseren o 
het militaire belang 
voor alles te laten g 
maar dat wil niet ze 
gen dat hij altijd gel 
heeft. 

Jouw co-pilot Nick € 
lokale bondgenoten 
pogen met enige re 
maat om je over te | 
len de orders van di 
generaal te negerer 
en onschuldige gev. 
gen te bevrijden of « 


vroegtijdig het zenuw- 
‚__centrum van de vijand 

N B vallen. 
ju om op zo'n mo- 
e juiste beslis- 

g te nemen. Vergeet 
niet dat al jouw acties 
een reactie van de te- 
genstander tot gevolg 
hebben. 

De enige die echt zin- 
nig advies geeft, is de 
| comunications officer 
Hack. Hij geeft je tips 
over waar assets ver- 
stopt liggen en welke 
missies je het beste als 
eerste kunt uitvoeren. 


VERNIETIGEN me 
agenten mee. 


EN BEVRIJDEN 
De eerste missie vindt 
plaats in Crimea, een 


toendra-achtig gebied 
ergens in Rusland. Het 
eerste punt op het pro- 
gramma is het uitscha- 
kelen van de twee ra- 
dars; een must aan het 
begin van iedere mis- 
sie. Je wilt tenslotte 
niet dat de vijand zich 
kan voorbereiden op je 
aanval. 

De volgende handeling 
is het bevrijden van je 
co-pilot Nick die vast- 
gehouden wordt in een 
gevangen-kamp. Als je 
dan toch bezig bent, 
neem dan gelijk de ge- 
vangen geno- 
men geheime 


Voor de mensen die 
nog nooit een Strike 
spel gespeeld hebben, 
is het misschien prak- 
tisch om te weten dat 
wanneer je opgepikte 
mannetjes (friendly of 
unfriendly) afzet bij een 
van jouw landingsplaat- 
sen het armor-level 


(het pantser dus) een 


flinke opkikker krijgt. — 
Na het aan flarden 
schieten van de gevan- 
genis is het de beurt 
aan een naburig vlieg- 


__bulldozer, 


veld. Ook hier is het de 
bedoeling dat je geen 
splinter heel houdt van 
de vijandelijke percelen. 
Tussen de bedrijven 
door moet je ook nog 
even je co-piloot afzet- 
ten bij een voertuig dat 
het midden houdt tus- 
sen een tank en een 
zodat hij ook 
gelegenheid 


Vervolgens moet je ge- 
vangenen uit de Pow- 


kampen bevrijden, een 
trainingskamp voor ter- 
roristen vernietigen en 
een KGB-basis (die 
trouwens verdacht veel 
lijkt op een doodge- 
woon dorp) met de 
grond gelijk maken. 


DIEPZEE 
HUMOR 

De tweede missie 
speelt zich af in de 
Zwarte Zee. Opnieuw 
begint het feest met 
het uitschakelen van 
de radar-sites. 

Het is van harte aan te 
raden om daarna met 
regelmaat van de klok 
het Strike.net te chec- 
ken want vijandige 
tanks rijden daarna 
van alle kanten het ha- 
vengebied binnen. 
Aan jou de taak om 
deze aanval te verijde- 
len en de aanwezige 
‘friendly troops’ te be- 
schermen. Je acties 
luisteren hier erg nauw 
want wanneer er teveel 
frieendly's om het leven 
komen, word je terug- 
gefloten naar de basis, 
hetgeen mij meerdere 
malen gebeurd is. 
Mocht je dit onderdeel 
tot een goed einde 
brengen dan is het vol- 
gende programmapunt 


het uitschakelen van 
het slagschip de Kiev. 
Voordat je dat voor el- 
kaar krijgt moet je 
eerst de omliggende 
speedboten, helicop- 
ters en verkenningsbo- 
ten (met radar!) tot zin- 
ken brengen. 

Als de Kiev op de bo- 
dem van de Zwarte 
Zee ligt, is het de beurt 
aan een viertal vracht- 
schepen die atoomwa- 
pens aan boord heb- 
ben. Een koud kunstje 
waarna het echte werk 
begint; het uitschake- 
len van de onder- 
zeeêrs met diepzee- 
bommen. Da's pas 
lachen. 


RAPPORT 


BRK P Hics 


BEL UID 


| Veel interactie 


ZN erg moeilijk 
ZA Strategische uitdaging 


EN zit goed in elkaar 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.010-2850995 


w/ Soepel? Not! 


w/ Beperkte spelerskeus 


Ap 


| Tennis in Smurfenland 


| PLAYSTATION 
U Prijs: f 129,95 Bfr ca. 2350 
ï Fabrikant: Smart Dog 
Distributeur: Columbia Tristar 
| Tel.035-6250720 


AFN 


KES 


{ 

E,) 

} Shit, daar gaat mijn 

8 tennisspirit. Break 
Point Tennis doet ze- 
ker geen duit in het 
zakje om deze dope 
sport nog populair- 

\ der te maken. Inte- 

s gendeel. Weg ermee! 

ij SKATE 


46) 


A | Goed indraaíen wet je Schouder 


en denk aan 


e uitzwaal. & 


En dat waf 109 nie 


Wegwezen kuul, 


7 
match besliggen. Ook ín de herhatíng 


($ {e te laat. 


die werkzaam is 


| blauwe straatkat 


t mafia koerier. 


STRONTZAT 
Mag ik aan u voor- 
stellen: Firo en 
Klawd. Firo is een 
chagrijnige 
gorilla 
âla 


Clint ‘Vieze 
Harrie’ Eastwood, 


als inspecteur bij 
de New York Po- 
lice Department. 
Klawd is een 


die door het le- 
ven gaat als 


Tot hij besluit 
een van hun 
pakketjes voor 
zichzelf te hou- 
den. Er blijkt 
nogal wat cash in 
te zitten en blij als 
een kind gaat hij 
naar de wapen- 
winkel om een 
‘kat'-apult aan te 
schaffen. 
Laat Firo daar nu 
ook zijn. Hij komt 
er achter 
dat het 
ge- 
sto- 
len 
geld 
vals 
is. Wanneer de kat zijn 
verhaal heeft kunnen 
vertellen op het bu- 
reau, wordt hij gekop- 
peld aan Firo om de 
‚grote mafiabaas op te 
sporen… 


RUG- 
DEKKING 

De speurtocht begint in 
de straten van New 
York, waar ogenblikke- 
lijk een aantal schur- 
ken je het leven zuur 
‘tracht te maken. 


a 


In de 1-player 

mode moet je met Firo 
aan het werk en zo nu 
en dan helpt Klawd je 
mee met het geven 
van rugdekking. Geluk- 
kig heb je een geweer 
waarmee je het ge- 
boefte met 


dolkomische 
beesten. Dat 
kan toch nooit 
goed gaan? 


groot gemak de kop- 
pen af kunt blasten. 
Soms is het zo dat je 
na het doden van deze 
schepsels extra muni- 
tie en wapens kunt op- 


Het is een puinhoop in New 
York en dat komt waar- 

schijnlijk omdat de dienst er 

wordt uitgemaakt door een stel 


\ 


“® 
bye” 


25” pikken en zo kun 


— je in het bezit komen 


van granaten, raketjes 
en hi-tech vuurwapens. 
Medikits liggen her en 
der verspreid en extra 
levens liggen verstopt 
op de meest vreemde 
plaatsen. 


BURNED 
PIGMEAT 

Je zult onder andere 
moeten strijden in me- 
trostations, chemische 
fabrieken, autoslope- 
rijen en bouwterreinen 
(waar oersterke biggen 
een vreselijk geluid 
produceren als ze aan 
hun einde komen. 
Hmmm, | love the 
smell of burned pig- 


{ | kl 


{ 

{ 

meat). 
Een pluspunt van dit 
spel is dat je route 
niet vooraf vast- 
staat. Je kunt je ei- 
gen weg uitstippelen 
en aldoende leer je 
welke route de 
beste is om uit- 
eindelijk terecht te 
kunnen komen bij de 
Big Boss. 

Dat zal wel even du- 
ren, aangezien de hoe- 
veelheid vijanden niet 
van de lucht is. Op 
sommige lokaties 
staan horden mafiosi 
op je te wachten. 
Maak dan gebruik 
van de granaten 
die je inmiddels ver- 
zameld hebt. 


DONKENS 
SOFTE NEEF 
Firo & Klawd brengt 
aardig wat variatie met 
zich mee, maar in gra- 
fisch opzicht kan ik niet 
over een technisch 
hoogstandje spreken. 
Daarbij komt dat je 
nogal beperkt bent in 
je handelingen. Je kunt 
bijvoorbeeld niet 


Rm 


scherp schieten op je 
tegenstanders doordat 
je niet volledig om je as 
kunt roteren. 
En om eerlijk te zijn: de 
hoofdrolspelers zijn ei- 
genlijk maar een stel 
watjes. De volgende 
keer dat er weer bees- 
ten aan te pas komen, 
zie ik ze liever nog wat 
bloeddorstiger. Als jul- 
lie liever met de softe 
neef van Donkey 
Kong 
politie- 
manne- 
tje willen 
spelen, 
dan is 
dat jullie 
goed 
EEN recht. Ik 
vind het 
voorlopig 
wel weer 
leuk ge- 
weest. 


OP 


ZA Geen vaste route 


ZJ Veel afwisseling 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Fabrikant: Interactive 
Studios 
Distributeur: BMG Nederland 
Tel.035-6256256 


Een komische ac- 
tiongame die af en 
toe spannend is 
maar wat mij betreft 
__ wel wat mooier en 
£ beter uitgewerkt had 


mogen worden. Toch 
een dikke vol- 
doende. 


id u p „ 
û 7 z pe S 
- Lj he Pd jn « s 
id ik Wap e ë 
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Di love this stug Â©) i love this 
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dte 


RES! 1v 


BERTEINA Liteit 
ZE. 


WBEETBAARHEID 
me 


A Extreem spannend 


CES 
CEE 


| Jordan en Shaq? 


PLAYSTATION 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Konami 

| Distributeur: Konami 

|, Tel020-4223411 


In The Zone 2 is 

shit. ee de ul- c ; Ks 

ti e n, kh . . 

maar ondanks dat . , N Letop dat je spelers die veel 
verwarm, E : ee ee B 

m'n flat kapot ging, Ds in balbezit zijn, tijdig wisselt. 


en dat wil wel 


Top choice! 


SKATE 


eerie 


In het novembernummer Ben kon CEN 
H zei niet be- 
Gak werd ik door Ben als einen en 
vrijwilliger aangewezen om voortaan de flightsims moest ik een 
te reviewen. Bij deze kreeg ik dus de kans om zelf govie honk 
te gaan vliegen… met U.S. Navy Fighters. ver ik het weet, 
heeft dit nooit 


GEEN KNOP- 
JES AANRAKEN 
Mijn vader heeft heel 
lang op Schiphol ge- 
werkt en als klein 
jochie zat ik daar 
ieder vrij moment 
en zwierf door de 
loodsen en over 
het vrachtplat- 
form. Zodra ik 
maar even de 
kans zag, sneekte 
ik een vliegtuig in 


en ging in de cockpit 
zitten. Het enige dat ik 
absoluut niet mocht 
van mijn vader, was 


knopjes 
aanraken. 
Nu zul je 
vast wel 
eens ge- 
zien heb- 
ben hoe- 
veel knop- 
jes er in 
een vlieg- 
tuigcockpit 
zitten, dus 
kan je je 
voorstellen 
dat ik 
nogal wat 
moeite 
had met 
dit verbod. 
Ik heb het 
m'n vader 
nooit ver- 
teld, maar 
zo nu en 


nadelige gevolgen ge- 
had voor de eerstvol- 
gende vlucht van het 
desbetreffende vlieg- 
tuig. 

Nu mag ik dan eindelijk 
naar hartelust aan 
knopjes zitten en ik 
kan ook nog eens uit 
een aantal verschil- 
lende vliegtuigen kie- 
zen. Het mooiste is 
nog wel dat de vliegtui- 
gen in USNF bewa- 
pend zijn. Daar kon ik 
als klein jongetje alleen 
maar van dromen. 

Nu heb ik wel eens 
eerder flightsims ge- 
daan maar ik vond ze 
er meestal te ingewik- 
keld uitzien om er lang 
mee te spelen. Een 
keer neerstorten of niet 
kunnen opstijgen en ik 
hield het alweer voor 
gezien. Maar nu ik me 
er wat meer in verdiept 


heb, ben ik er achter- 
gekomen dat het alle- 
maal wel meevalt. 


KLASSE 
PRODUKT 
USNF is van de hand 
van de makers van on- 
der andere Apache 
Longbow en A.T.F. Ook 
dit spel is gemaakt in 
samenwerking met Ja- 
ne's Defence Informa- 
tion (een bedrijf dat 
zich specialiseert in het 
verzamelen en publice- 
ren van militaire hard- 
ware gegevens) en 
deze combinatie staat 
bijna garant voor 
klasse produkten. 

Dit spel is meer dan al- 
leen vliegen. Dankzij 
Jane's staat er waan- 
zinnig veel informatie 
over de verschillende 
vliegtuigen tot je be- 
schikking. Niet alleen 
droge leesstof of een 


paar fotootjes, maar 
ook video's en bouwte- 
keningen. Alles wat je 
zou willen weten, staat 
op deze CD-ROM. Al- 
leen als naslagwerk 
voor vliegtuig liefheb- 
bers is het al de moeite 
waard. En dan kun je 
nog vliegen ook. 

Dat vliegen is inder- 
daad niet simpel, maar 
met wat goede wil valt 
het wel te leren. Je 
wandelt nou eenmaal 
ook niet zonder moeite 
naar de uitgang in bij- 
voorbeeld Duke of 
Quake, daar moet je 
wat voor doen. 


NIET ZO FRIS 
Net als in Apache 
Longbow kun je allerlei 
verschillende missies 
uitvoeren. Dit keer 
staat er een aantal 
oude bekende, maar 
ook nieuwe, vliegtui- 
gen voor je klaar. Stap 
in de Tomcat Hornet of 
parkeer je kont in een 
Corsair. Nieuw zijn on- 
der andere de F-4B 
Phantom en de Crusa- 
der F14B. 

Ook nieuw, en volgens 
de makers op veler 
verzoek, zijn de Viet- 
nam missies. Ik weet 


niet of ik dat nou zo’n 
goed idee vind, aange- 
zien de gevolgen van 
napalm allesbehalve 
leuk om te zien zijn, en 
die oorlog nog net iets 
te vers in het geheu- 
gen ligt. 


KAPPORI 


WORTETNA Lirenr | 


WBBEETEAARHEiD 


kl Knopjes indrukken 
| ZN schieten 
| EN Eindeloos veel info 


PC CD-ROM 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2150 
Systeemeisen: Minimaal Pen- 
tium 75, 16 Mb Ram, video- 
kaart, geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.010-2850995 


Rlidinse 


BRON AL ren 


OBREEBK AR HEID 


Al Mooie graphics 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486DX2/66 
MH2,8 Mb RAM (16 Mb voor 
Windows 95), SVGA Double 
speed CD-ROM, geluidskaart, 


muis. 
Fabrikant: Philips 
Distributeur: Philips 
Tel:06-8406 


Een grafisch mooi 
adventure met leuke 
puzzels en een lek- 
ker sfeertje, wat wil 
een mens nog meer. 
LAURA 


Atlantí 


Wat zou jij doen als een, door Z'n collega's niet serieus genomen, professor je helt en vertelt dat je meteen naar 
Paaseiland moet komen? Niets waarschijnlijk, maar als hij er nou eens bij zegt dat hij een tijdmachine heeft 
ontdekt? Yep, dan zou ik ook meteen een reisje hoeken. 


TER oee 


Nich 


PAAS- 
NP) 
Daar sta je dan op 
Paaseiland, het eiland 
dat gekenmerkt wordt 
door grote stenen beel- 
den. Je loopt wat rond 
en ziet een schrift lig- 
gen. Het is het aante- 
keningenboek van pro- 
fessor Nichols. Hierin 
schrijft hij waarom hij 
naar Paaseiland is ge- 
gaan en hoever hij is 
gevorderd met zijn 
theorie omtrent het be- 
staan van Atlantis. 

Je leest onder andere 
hoe de professor een 
zeer oude man op 
Paaseiland ontmoette 
en wat deze hem alle- 
maal te vertellen had. 
Verderop valt te lezen 


al 


$S, da { wel duidelijk! 


Een 


Var) 
BLS 
nd 0 


Gi ns > 


wel een vakantiefolder. & 


dat de professor in een 
grot een tijdmachine 
heeft gevonden waar- 
mee naar oude be- 
schavingen gereisd 
kan worden. 


TIJD- 
MACHINE 

Deze tijdmachine ligt in 
een grot vlakbij een uit- 
gestorven nederzet- 
ting. Nadat de olielamp 


pische Maya tempel. 


Ge 


is aangestoken kun je 
een heel stuk de grot 
in. Meteen dient zich 
de eerste puzzel aan. 
Dus je klooit wat met 
een stel beelden en 
wat hoofden en na flink 
wat gesave is het 
zaakje opgelost. 

Als beloning gaat er 
een deur open. Achter 
deze deur bevindt zich 
een vreemd apparaat. 
Het is een glazen bol 
met een soort knoppen 
aan de onder- en bo- 
venkant. Op de knop- 
pen staan verschil- 
lende dieren 
afgebeeld. 

Plots lijkt de bol van 
vorm te veranderen en 


je ziet het gezicht van 
professor Nichols ver- 
schijnen. Hij vertelt dat 
hij gevangen zit in een 
andere dimensie en 
dat hij wel wat hulp kan 
gebruiken. Oké, Ni- 
chols ‘t is dat je het zo 
vriendelijk vraagt, dus 
je drukt op een knop 


en… euh, shit waar ben 
ik?2 


PUZZEL- 
ADVENTURE 
Timelapse is een puz- 
zeladventure met als 
doel het bevrijden van 
professor Nichols door 
allerlei puzzels op te 
lossen in de bescha- 
vingen van de Egypte- 
naren, de Maya's, de 
Anasazi's en uiteinde- 
lijk in Atlantis. 

De puzzels bestaan uit 
het openen van deu- 
ren, het laten varen 
van boten of het laten 
vechten van dieren. Er 
wordt in de puzzels 
vooral veel met symbo- 
len gewerkt en dat be- 
tekent goed opletten 
en aantekeningen ma- 
ken. 


GEHEIM- 
ZINNIG 

Het spel speelt zich af 
in een grafisch heel 
mooie wereld, vol kleur 
en strakke tekeningen. 
Zoals wel vaker in ad- 
ventures zijn sommige 
objecten niet getekend 
maar gerenderd. Het 
effect hiervan is mooi, 
gewoon doordat het 
getekende en het ge- 
renderde in balans lij- 
ken te zijn. 

Het geheel wordt om- 
lijst door ambient- 
achtig muziekjes. De 
muziek past met 
name goed bij Time- 
lapse omdat de mu- 
ziek eenzelfde ge- 
heimzinnige sfeer 
oproept als de puz- 
zels en de graphics. 


A maat 


Deze vent Stuurt je 
naar de gevangenis. 


KR Ja 


GPV 


p 
LL 


4 
Ze Zijn gemeen, wa 
maar wel grappig. 


rw 


EN EN ee b 
_Ay je deze wúcrofoon ziet, kun n je praten. d 
TTT va a Praten nd 
| Lumina í{ het Mevelíngetje van je 


de Klag maar (om{ ook een 


| EN mooie poppen 


K 


| ZN Helemaal gefilmd 
| A Nu eens geen geweld 


I CD-ROM 
Prijs: + f 99,95 Bir. ca 1800 
Systeemeisen: 486 DX/66, 


5 lei 8 Mb Ram, 10 Mb schijf- 
o Zi f lest íe íe. ruimte, Soundblaster, 
Windows 95/ Windows 3.1, 
Microfoon aanbevolen. 
Fabrikant: IBM 
Distributeur: IBM 
Tel:020-5136006 
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Pd 6 7 ’ 
am Â4 ei Sommige spellen 
mn Dn zijn ook zonder 
d F- deathmoves en sexy 
babes goede spel- 
Een van len. Dat geldt zeker 
voor The Adventures 
Of Pinocchio. Met 
name het uiterlijk en 


Voice Recognition 
zijn sterke punten. 
LAUR 


TRU Dässwords; is: 


Ben 
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Een adventure dat goed afloopt als alle 
hoofdrolspelers om het leven komen, is op 
Zn zachtst gezegd een origineel 


uitgangspunt. Voeg daar een krankzinnige militaire god-computer 
aan toe en je hebt een spel waarbij je het uitschreeuwt van genot. 


FRESH 

Een van de meest her- 
drukte verhalen uit de 
Engelstalige science- 
fiction literatuur is een 
kort verhaal van schrij- 
ver Harlan Ellison met 
de intrigerende titel 'I 
have no mouth and | 
must scream’. Ellison 
schreef dit verhaal al in 
1967, maar de inhoud 
blijkt zo universeel dat 
de spelversie die bijna 
30 jaar later is ge- 
maakt, zo ‘fresh’ over- 
komt alsof het verhaal 
pas onlangs werd ge- 
schreven. 


teraire onderscheidin- 
gen die hij in de wacht 
heeft gesleept: op het 
nachtkastje van Ellison 
staan verscheidene 
Nebula Awards, Hugo 
Awards, Bram Stoker 
Awards, Edgar Allen 
Poe Awards, een 
World Fantasy Award 
en een British Fantasy 
Award. 

Alsof dat nog niet vol- 


rolspelers. 

Het verhaal doet in 
eerste instantie sterk 
denken aan dat van 
Terminator: een op hol 
geslagen militaire com- 
puter die zich tot doel 
heeft gesteld om de 
mensheid uit te roeien 
en daar zeer goed in 
slaagt. Die computer 
heet in dit geval niet 
Skynet, maar AM: Dat 
stond aanvankelijk 
voor Allied Mastercom- 
puter, maar veran= 
derde al snel in | AM; 
oftewel Ik Ben - geba- 
seerd op de bekende 
Latijnse uitspraak Co- 
gito Ergo Sum: Ik denk 
dus ik besta. 


KILLING 
DATA 

AM begon als een in 
het geheim ontwik- 
kelde militaire compu- 
ter met het vermogen 
om een wereldoorlog 
te voeren op een zo 
gecompliceerde wijze 
dat geen mens er nog 
het fijne van snapte. 
Op een bepaald mo- 


ment kreeg AM zelfbe- 


wustzijn en doordat 


AM slechts ‘killing data’ 


werd gevoerd, leerde 
hij eigenlijk alleen 
maar te haten. AM 


haatte de vijand en alle 
andere mensen, vooral 
omdat niemand er ooit 


aan had gedacht om 
AM een lichaam te 
geven. 

Zijn wraak was 


enorm: op vijf mensen | 


na roeide hij iedereen 
uit, waarna hij zich 
met de macht en mo- 


Schonen aan de haak. 


| tje ë 
Niíwmdok heeft 


ken wat goed te waken. 


ELLISON 
SCREAMS 
Zegt de naam Harlan 
Ellison je niets, dan 
ken je vast wel een van 
de televisieseries 
waarvoor hij afleverin- 
gen heeft geschreven; 
onder meer The Outer 
Limits, The Alfred 
Beo Hour (nu 


doende is, heeft El- 
lison een stemgeluid 
dat goed genoeg 
werd bevonden om 
een hoofdrol te vertol- 
ken in zijn eerste CD- 
Rom adventure. 


TERMINATOR 
‘| have no mouth’ is - 

niet verwonderlijk voor 
het genre - een duister 
en zwaarmoedig ver- 


gelijkheden van een 
krankzinnige god onle- 
dig hield met het treite- 
ren van het handjevol 
overlevenden. 


IKBENNY 

Deze overlevenden, 
Gorrister, Ellen, Benny, 
Ted en Nimdok, zijn al 


109 jaar lang de ge 
vangenen van AM 
het moment dat hef 
spel begint. 

In de intro wordt du 
lijk dat de vijf niet ze 
maar zijn geselecte 
Stuk voor stuk hebt 
ze dingen uitgevtet 
die hen classificere 


als slechte mensen. 
Gorrister veroorzaakte 
de dood van zijn kind 
en stuurde zijn vrouw 
Ellen naar het gesticht. 
Ellen was mede-ver- 
antwoordelijk voor de 
dood van het kind, 
maar zij was min of 
meer blij met de verge- 
telheid van het gesticht 
na een traumatische 
ervaring met een mon- 
teur die haar ver- 
krachtte. 

Benny vermoordde zijn 
mede-soldaten in Viet- 
nam om zichzelf te 
redden, Ted was een 
fraudeur die zijn slacht- 
offers tot de bedelstaf 
bracht en Nimdok was 
niemand minder dan 
een collega van de be- 
ruchte concentratie- 
kamp-arts dokter 
Mengele. 

Er is maar één 
manier voor de 
vijf laatste men- 
sen om te ont- 
snappen aan 
hun lot, en dat is 
door te sterven, 
iets wat AM niet 


reracht om Gor- 


rister, Ellen, Benny, Ted 
en Nimdok alsnog 
dood te laten gaan. Dat 
kan alleen als ze tonen 
dat ze ondanks hun 
verleden in staat zijn 
om goede, liefdevolle, 
menslievende dingen 
te doen. Hoe je het ook 
bekijkt, een origineel 
speldoel. 


DUBBELOP 
Qua bediening is 

‘| have no mouth’ aan- 
merkelijk minder origi- 
neel, iets dat de speel- 
baarheid in dit geval 
alleen maar ten goede 
komt. Op zich is het 
een standaard klik-en- 
speel adventure. On- 
derin beeld is voortdu- 
rend de interface te 


zien, met een 
menuutje met acht mo- 
gelijkheden: walk to, 
look at, use, take, talk 
to, swallow, give en 
push. 

De eerste vier zijn ech- 
ter vaak dubbelop. Om 
bijvoorbeeld een deur 
te openen kun je er 
eerst naar kijken, ver- 
volgens er naar toe lo- 
pen en dan de deur 
gebruiken, maar je 
kunt ook meteen voor 
‘use door’ kiezen. 
Daarbij komt dat na 
een handeling meestal 
automatisch het onder- 
deel ‘look at’ wordt ge- 
selecteerd. Dat is de 
optie die het minst 
wordt gebruikt, omdat 
alleen kijken de speler 
niet verder helpt. 


Afgezien daarvan 
werkt de interface vlek- 
keloos, en wie al het 
geklik en geschuif te 
vermoeiend vindt, kan 
alle functies ook active- 
ren met een enkele 
toets: u voor use, t voor 
talk, enzovoort. 


VIJF ADVEN- 
TURES 

De vijf mensen die je 
moet redden van het 
leven komen één voor 
één aan de beurt. Voor 
ieder is er een andere 
wereld waarin ze moe- 
ten tonen tot goedheid 
in staat te zijn. 

Zo moet Gorrister een 
onschuldige gevan- 
gene bevrijden, Ellen 
moet onder ogen zien 
wat er met haar is ge- 


beurd door een oud- 
Egyptische banvloek 
met behulp van een 
high-tech computer op 
te heffen, Benny moet 
het leven van een kind 
redden dat op het punt 
staat geofferd te wor- 
den, Ted moet zijn 
schulden inlossen en 
Nimdok moet een paar 
van zijn gruwelijke ex- 
perimenten niet uitvoe- 
ren. 

De vijf werelden ver- 
schillen zo veel van el- 
kaar dat het net is alsof 
het vijf verschillende 
adventures zijn, die 
wonderbaarlijk genoeg 
op een enkele CD- 
Rom passen. 


AAAAAARGH 
Nog niet genoemd is 
het geluid, en dat is in 
dit geval wel een 
aparte vermelding 
waard. De angstaan- 
jagende muziek is, in 
tegenstelling tot veel 
andere games, goed 
genoeg om aan te 
laten staan tijdens het 
spelen en de stemmen 
zijn zeer treffend ge- 
kozen. 


door Harlan Ellison zelf 
en hij komt waarlijk 
over als de krankzin- 
nige god-computer die 
hij geacht wordt te zijn, 
Gorrister klinkt overwe- 
gend als Duke Nukem 
en Nimdok heeft het ty- 
pische Duitse accent 
dat je van een Duitser 
verwacht. 

Blijft er nog maar een 
kwestie over: de titel 
klinkt goed, maar men- 
sen zonder monden 
heb ik niet gesignal- 
eerd. AM is de enige 
zonder mond, maar 
schreeuwen kan hij als 
de beste… 


a Origineel verhaal 
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A Fraai geluid 


3 Effe pissuuk. 
a Soepele gameplay 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486-33, 8 Mb 
RAM, 15 Mb schijfruimte, 
Double speed CD-speler, muis, 
geluidskaart. 
Fabrikant: Cyberdreams 
Distributeur: Diamond Soft 
Tel.0591-634333 


fj) 
- 
ZZ 


De assistent van dr. Mengele í Klaar. 
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ín het paradijs. 


Een uiterst origineel 
spel met een soe- 
pele gameplay, fraaie 
graphics, huivering- 

e wekkende geluiden 
en een gegeven dat 

P maar heel zelden in 
de overwegend opti- 
mistische multime- 
diaprodukten van 
deze tijd wordt ge- 
bruikt. Aanrader! 


Gorrister gevangen — 
TME (u de hel. 
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over astalf en voor je 
het weet gaat het over 
in modderweggetjes, 
hobbelige steenpaden 
of beland je in een 
complete sneeuw- 
storm. Regen, wind, 
sneeuw, het maakt niet 
uit, de race gaat door. 
Rally Championship 
heeft eindeloos veel 
scenario's om in te 
racen. Niet alleen zijn 
er veel verschillende 
parcoursen, ook beïn- 
vloeden de omstandig- 
heden waaronder je 
rijdt (mist, regen en 
sneeuw) behalve je 
zicht, ook hoe je auto 
op de weg ligt. 

Het is dus raadzaam 
om goed de gegevens 
van de tracks te bekij- 
ken en je auto daarop 
aan te passen. Een 
paar nieuwe bandjes, 
schokdempers iets 
zwaarder afstellen en 
het stuur wat strakker 
voor de haarspeld- 

_ bochten. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bh. ca. 1625 
| Systeemeisen: 486 DX2/66. 
Win95 of Dos 6.22, 8Mb 
RAM, SVGA graphics card, 
Soundblaster of compatible, 
Double speed CD-speler 
Mi) Fabrikant: Europress 
| BE Distributeur: New Media Guide 
Tel.070-3817030 


Rally rijden val k zen 


vooral geschikt voor 
het groffere werk. 
Tijdens het rijden is er 
een duidelijk verschil te 
voelen als je overgaat 


geluiden, maar je vo 
het gelijk aan de 
nier waarop de wag 
reageert op het stu 
Ik moet zeggen dat d 
toch wel het beste is 
van het hele spel. 
Het rijden gaat verder 
perfect, zowel met ga- 
mepad, joystick en 
keyboard maar de 


joystick beviel het aller- — 


beste. 
Sportprogramma's la- 
ten weleens een race 
zien vanuit een ‘on 
board camera’, als je 
dat bij rally's ziet dan 
zie je dat ze heel veel 
stuurbekrachtiging 


__ me kwaad over 


hebben en 
sturen d.m.v. 
korte rukjes 
aan het stuur. 
Zo moet je ook 
je virtuele wa- 
gen besturen. 
Tot zover alle- 
maal erg mooi 
en realistisch. 
Helaas zijn er 
toch nog een 
paar dingen waar ik gym 


maakte. 


VERWAR- 
REND 

Hoewel er genoeg toe- 
schouwers vlak langs 
de kant van de weg 
staan, is het 


Ook is het 
onduidelijk 

welke plaats! 
ligt en als je al 
eerste vertrekt 
en niet meer 
wordt ingehaald 
dan kom je onderweg 


hoor je dat 
je lak eraan gaat, en 
word je weer op de 


om ina ntm te ra- 


ken. Als je ook maar baan gedwongen. toch nog tegenstan- 
een klein beetje buiten Zelfs als er meer dan ders tegen, en dat is 
het parcours raa nogal verwarrend. 


__genoeg ruimte is om 
_ even een alternatieve 
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Duke Nukem heeft z'n 
rijbewijs gehaald. In Death 
Rally kan hij zijn keurige 
manieren als automobilist 


laten zien. Gelukkig voor ons heeft hij wel een aantal 
wapens en andere rotgeintjes tot z'n beschikking. 


OVERVERHIT 
Een aantal weken te- 
rug vertelde Ben mij 
over een racespel met 
Duke erin. Ik zag me= 
teen een 3D Duke in 
z'n wagen stappen, 
door een prachtig 3D 
landschap scheuren 
en onderweg pigcops 
en octabrains neer- 
knallen. 

Zo fantaseerde ik nog 
even door over nieuwe 
monsters en hardcore 
wapens. Prachtige par- 
cours zoals in Mega- 
race en crashen als in 


2eWsR 
FF 


Als het even kan zou ik de 
paddestoelen ontwijken. Zo- 
als je misschien weet, kun- 
nen die je danig in de war 
brengen. 


Destruction Derby. Na 
een tijdje was ik hele- 

maal rood aangelopen 
en zweette als een ot- 


Nu was ie er dan ein- 
delijk, Death Rally zat 
in de doos met nieuwe 
games voor deze . 
maand, jhaauw, aan 
de kant die is voor moi. 
Ik had mazzel, een 
486DX/66 moest het 
aankunnen, hoewel er 
een Pentium 90 werd 
aanbevolen(?). Vrolijk 
aan de installatie be- 
gonnen en even later 
kon ik in het DOS 
scherm het commando 
rally geven. Pats. Fatal 
Error. Helaas, maar 


waar. Van alles gepro- 
beerd, maar zonder 
enig succes. M'n com- 
puter weigerde om het 
spel te starten. Nu heb 
ik het geluk dat ik kan 
overstappen naar een 
Pentium 90 of 133. Als 
je die keuze niet hebt, 
is dat dus mooi beep. 


TOP DOWN 
VIEW 

Snel Laura achter d'r 
compu weggewerkt. 
Hopla, binnen no time 
alles voor elkaar en de 
race kon beginnen. 
Maar toen….argh, het 
is een ‘top down view’. 
Alsof je vanuit een heli- 
copter boven op je wa- 
gen kijkt. Al mijn dro- 
men vielen in duigen. 
De autootjes zien eruit 
alsof ze uit een choco- 
lade-ei komen en Duke 
is alleen aanwezig als 


P_ genomen. 


(5 d | 


pasfoto in een van de 
racers. 

Maar... ik kwam al snel 
tot de ontdekking, dat 
er toch meer aan dit 
spel was te beleven 
dan ik in tweede in- 
stantie dacht. 


GEEN 
VRAGEN 
STELLEN 

Je begint onderaan de 
ranglijst en in ‘blitzkrieg 
battle races’ kun je 
door te winnen geld 
verdienen waarmee je 
in de shop allerlei 


eee @ 


— Sam gaat voor het grote geld 


koele extra's kunt ko- 
pen. Zo kun je een 
paar dodelijke bum- 
pers, landmijnen, be- 
pantsering en rocket 
fuel aanschaffen. Het is 
zelfs mogelijk om de 
andere wagens te la- 
ten saboteren. 

Als je wat geld tekort 
komt dan kun je bij de 
loan shark geld lenen. 
Ook kun je voor wat 
andere vage types, 
tijdens de race, wat 
spullen ophalen en af- 
leveren. Hier word je 
natuurlijk voor betaald 
maar je moet verder 
geen vragen stellen. 
Langs de weg staan 
toeschouwers die je 
zomaar neer mag schie- 
ten. Zelf rij ik ze liever 
overhoop, aangezien ik 
de bloedsporen wel 
aardig vind staan. 
Racen en upgraden, 
da's alles, geen Duke 
of octabrains, maar top 
down view scheuren 
en knallen. Ook leuk. 


men 
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| Weinig Duke 


j PC CD-ROM 
8 Prijs: f 69,95 Bfr. ca. 1275 
8 _ Systeemeisen: Officieel 
486DX/66. Aanbevolen: Pen- 
E_tium 90, 16 Mb, joystick, Dou- 
ble speed CD-ROM. 
Fabrikant: GT Interactive 
#_ Distributeur: CD Contact Data 
Tel.077-4773701 
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‚ Death Rally is niet 
wat ik had gehoopt 
maar het is een leuk 


racespel. Vergeet dat 
hele Duke Nukem 
gebeuren maar, want 
dat is He ond terug 
te vinden. Toch zijn 
de negentien ver- 
schillende tracks 
koel genoeg om je 

£ een tijd g te hou- 
den. 
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Bochten afsnijden mag 
eigenlijk niet, maar het 
kan wel. 


mig 


Autoracegames zijn er meer dan genoeg. Het genre van de 
motorracegames daarentegen is nog niet zo ver ontwikkeld. Ds 
Maar de fabrikanten leren snel. NE : 


Gelijkwaardige 
A ezen RE 


KEUZES, race-evenement in 
| PrN Fraai bochten- en KEUZES Fantasyland, dat ook 
springwerk 


bestaat uit meerdere 
ritten. 
Heb je na al deze 


Meerijden in Moto X is 
geen kwestie van op 


de motor stappen en Oe 


[PS zon parcours bouwen 


scheuren maar. Omte _ keuzes nog energie na B EIGEN 
PE Geluid van woedende beginnen moet je kie- genoeg, dan kun je WEGEN 
wespen zen welke kleur motor- _ eindelijk aan de start- EERST 


paRaat 


mr) 


oes 
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matige versnelling. 

Is dat allemaal gedaan, 
dan moet je besluiten 
aan welk race-evene- 
ment je gaat deel- 


voor een 


valpartijen onlosmake- 
lijk met hun motor 
verbonden. 

Een relatief klein 
gebrek dat in het race- 


wordt geslingerd. 

Dat soort dingen komt 
de snelheid van het 
spel wel ten goede, 
maar doet wat mij 
betreft toch af aan het 
realisme van het spel. 


PUBLIC 
ENEMIES 

Een ander gebrek, 
dat in vrijwel elk race- 
spel terugkeert, is het 


pen. Zou het nou 
werkelijk zo moeilijk 
zijn om een motor als 
een motor te laten 
klinken? 

Nu ik het toch over 


Langs de parcoursen 
in Moto X staan tiental- 
len mensen die er net 
zo goed niet hadden 
kunnen staan. Je kunt 
namelijk dwars door ze 
heen rijden zonder het 
geringste gevolg voor 
de toeschouwer of de 
motor! 

Maar Moto X heeft ook 
goede eigenschappen. 
De diverse motoren 


te modderig is, rijden 
aanmerkelijk trager in 
het water en komen 
echt los van de grond 
als een heuvel met 


IK 
| pak en welke kleur lijn verschijnen. Moto X komt met een 
/ PC CD-ROM motor jou het beste ingebouwde editor, 
Bichemie staat. Daarna moetje __ KICKSTART waarmee spelers hun 
| RAM. 15 Mb scijimtege- besluiten of je in je Moto X begint met een eigen parcours kunne 
luidskaart, muis/joystick, Dou- eentje tegen zeven gerenderd filmpje samenstellen. 
| ble speed CD-speler, Dos computertegenstan- waarin onder meer te Dit is vooral handig 
ĳ „5.0/Wing5. dersrijdtoftegeneen _ zien is hoe de ene omdat de kant-en-kla: 
| rbe menselijke tegenspeler motorrijder de ander parcours, ondanks de 
TL023-540055 en zes computertegen- van zijn ‘bike’ probeert verschillende achter- 
standers. Daarnagaje te schoppen. geluid van de motoren. _ (ze zijn er van 125 tot en ondergrondjes, 
ENEN pe eerstnaareengarage _Inhetspelzelfis zoiets Klinken ze meestal als 500 cc) sturen zoals behoorlijk veel op 
“ ) Ò om wellicht nieuwe helaas niet mogelijk; naaimachines of mug- _ dat van ze verwacht elkaar lijken. 
| ) ) ‚ banden of een betere de coureurs zijn één gen, de motoren in mag worden. Eigen achtergrondjes 
= B" vering te nemen en met hun motoren, en Moto X maken voor de Ze gaan schuin in de gebruiken is niet 
m kies je voor een blijven ook na de verandering het geluid bochten, maken flinke mogelijk, maar verde: 
automatische of hand- meest verschrikkelijke van woedende wes- schuivers als het pad worden de eigen- 


schappen van een ze 
bouwparcours alleen 
maar beperkt door de 
fantasie van de spele: 
Het kost wat meer tijd 


Lang niet slecht, dit nemen - er zijn er vier, genre bepaald niet voldoende snelheid maar uiteindelijk rijdt 
motorracespel. Het die elk bestaan uit vier ongewoon is, net zoals gebreken heb: hoog wordt genomen. het stukken beter. 
weke sepel of vijf races. Doen een botsing in een tijd dat de toeschou- 

voldoende om de tijd er twee menselijke autoracegame nooit tot wers ook eens wat 

gal spelers mee, dan krijg gevolg heeft dat de meer in het spel 

gemaakt. Dl je tevens de keuze bestuurder uit de auto worden betrokken. 


hek 


UITGEBREID 
De eerste Privateer 
kwam uit in 1993. 

Het was een combina- 
tie van een ruimtever- 
kenningsspel en een 
actiespel dat verschei- 
dene prijzen won 
vanwege de (toen) 
originele aard van het 
spel en de fraaie 
space-graphics. 

Deel 2 is gebaseerd op 
hetzelfde concept 
maar dan met de 
nodige eigentijdse 
uitbreidingen. The Dar- 
kening is daardoor een 
combinatie van een 
interactieve film (op de 
3 CD's staat in totaal 
zo’n drie uur aan (inter- 
actieve) filmbeelden) 
en een space-adven- 


Beter dan ie voorheen was. Beter, sneller en groter. En nu met nog meer filmsterren. 
Alle space-handelaars re De Privateer is terug! 


or rivcrteer pe 


ture geworden, waarbij 
de nadruk ligt op het 
maken van goede 
deals en het oplossen 
van puzzels, maar ook 
voor liefhebbers van 
schieten is er het 
nodige te doen. 


KIES 
BEWUST 

In feite kan de speler 
kiezen of hij wil gaan 
handelen, verkennen, 
de premiejager uithan- 
gen of koerier spelen. 
Daarbij staat, voor 
degene die genoeg 
credits heeft verdiend, 
een vloot van 18 
verschillende ruimte- 
schepen, inclusief de 
nodige wapen- en 
technologie-upgrades, 


ter beschikking. 

Voor een veel lager be- 
drag kan de speler 
echter al gebruik maken 
van de diensten van 
een ‘wingman!’ of ‘wing- 
woman’, die mee gaat 
op elke reis en min- 
stens voor een goede 
rugdekking kan zorgen. 


THE BIG 
SLEEP 

De hoofdpersoon die 
je speelt heet Lev 
Arris. Deze Lev is juist 
ontwaakt uit een coma- 
teuze slaap die onge- 
veer 10 jaar duurde. 
Hij werd gevonden 
aan boord van een 
vrachtschip dat was 
aangevallen door een 
onbekende vijand. 
Daarbij verloor hij zijn 
geheugen en uiteraard 
wil Lev dat graag terug 
hebben. 


FOVER 


TE> 


Koop Origin's ‘Official Guide” 
voor Privateer 2: 

The Darkening. Daarin staat 
alles wat je moet weten om 
te overleven als freelance 
smokkelaar/handelaar/ 
geheugenverliezer. 


BUY/SELL 


CURRENT SHIP 
EURRENT HIP VALUE 
EREDITS 

TOTAL CREDITS 


SHIPS 


Heretic 


Faldari Mk B 


De enige manier 
waarop dat kan, is 
door allerlei dubieuze 
opdrachten aan te 
nemen van allerlei half 
of helemaal illegaal 
opererende werkge- 
vers, waarvan sommi- 
gen hem bovendien 
proberen om te 
brengen. Deze figuren 
zijn belangrijk voor Lev, 
want zij weten zeer 
waarschijnlijk meer 
over zijn verleden en 
kunnen uitsluitsel 
geven over de vraag 
wie Lev tien jaar 
geleden hebben neer- 
geschoten. 


WERK ZAT! 
Het eerste klusje wordt 
aangeboden door Joe 
the Bartender, die 
gespeeld wordt door 
de bekende acteur 
John Hurt. Joe lijkt Lev 
te kennen, hij vraagt 
hem althans bij de 
eerste ontmoeting of 
hij ‘het vaste recept’ wil 
drinken, maar veel wil 
Joe in eerste instantie 
niet loslaten. 


Tlre Parfesnii Lak 


wordt aangevallen. 


Later in het spel wordt 
Joe wat scheutiger met 
informatie, maar niet al 
te veel, en voor alles 
moet uiteraard op een 
of andere manier 
betaald worden. 

Dit laatste is op zich 
geen probleem; je 
begint met voldoende 
credits om een eigen 
schip te huren en een 
bescheiden beman- 
ning aan te nemen. 
Werk is er altijd in 
overvloed, of je nu een 
gevaarlijke sector wilt 
verkennen, een 
gezochte crimineel 
opsporen, een 
kostbaar transport 
begeleiden of verken- 
ningsklusjes voor de 
militairen uitvoeren. 


Vakantie nodíg, Lev? 
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Eind goed 


John Hurt als 
Joe the Bartender. 


| Lijkt soms geen eind 
aan te komen 


PC CD-ROM 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Systeemeisen: Pentium 75, 8 
Mb RAM, 40 Mb schijfruimte, 
Double speed CD-speler, vesa 
1.2, geluidskaart, muis en/of 

joystick. 
Fabrikant: Origin 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.010-2850995 


Hoewel het uiterlijk 
veel verschilt van 
Privateer 1 komt het 
uiteindelijk op het- 
zelfde neer: jezelf 
verrijken op alle mo- 
gelijke manieren on- 
der het mom van 
handel. Liefhebbers 
zullen genieten van 
de extra filmbeelden 
en het zich lang- 
zaam ontrafelende 
verhaal. BEN 


amerastandpunten. 
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Aan het rijtje van toppers als Gex, Crash Bandicoot en 
Nights kunnen we weer een nieuwe grootse 3D-platformtitel 

toevoegen: Pandemonium. Dit spel zal je stijl achterover doen slaan. Niet alleen 
de graphics zijn thrilling maar ook de platforms en gameplay zijn van grote klasse… 
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TOERISTJE 
SCHEPPEN 
Ik had Ed al een aantal 
keren aan de telefoon 
gehad waarbij hij mij 
telkens had ge- 
meld dat er op de 
redactie een ge- 
weldig spel voor 
me klaar lag. 
Dit was net in 
een week waarin 
ik het waanzinnig 
druk had met al- 
lerlei andere za- 
ken. Zo moest ik 
nog alle voorberei- 
dingen treffen voor 
een duikvakantie in 
Egypte, had ik een 
heleboel verplichtin- 
gen bij CallTV en 
moest ik natuurlijk 
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ook nog denken aan al 
mijn sociale contacten. 
Maar Ed had me goed 
nieuwsgierig gemaakt, 
dus pakte ik tijdens 
een vrij uurtje snel 
mijn fietsmon- 
ster en 
scheurde 
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door het Vondelpark zo 
snel mogelijk naar de 
Power Unlimited. Aan- 
gezien er nog heel wat 
toeristen in Amsterdam 
rondliepen en de rem- 
men van mijn fiets het 
niet echt goed doen, 
kwam ik met een bloe- 
derig voorwiel, een ver- 
bogen voorvork en een 
scheef stuur bij de re- 
dactie voorrijden. 

Liftje naar de derde 
verdieping en daar lag 
de CD. Een blinkende 
Golddisc, nog geen 
final-version maar goed 
genoeg voor een re- 
censie. Pandemonium, 
ik voelde het, dit moest 
iets bijzonders zijn… 


HOCUS 
POCUS 

Toen ik de intro van 
Pandemonium zag, 
wist ik het zeker: dit 
moet een heel lekker 
spelletje zijn. Nikki (een 
lenig tover-elf-meisje- 
leerling) en Fargus 
(een maffe joker zon- 
der enig verantwoorde- 
lijkheidsgevoel) hebben 
het grote toverboek van 
de tovermeester ‘ge- 
leend'’ en staan bo- 
venop een van de to- 
rens van het kasteel 
waarin zij wonen. 

Met z'n tweeën lezen 
ze de ene na de an- 
dere toverspreuk op en 
het resultaat is telkens 
weer een prachtig 
vuurwerk aan de nach- 
telijke hemel. Een 
kwartier lang hebben 
ze de lol van hun le- 
ven, totdat ze een to- 
verspreuk tegenkomen 
die ze beter hadden 
kunnen overslaan… 


Boven een 
nabij gelegen 
dorp ver- 
schijnt name- 
lijk opeens 
een gigan- 
tisch monster 
met weinig 
goeds in de 
zin. Zonder 
aarzeling 
gaat zijn bek 
open en stort 
hij zich hongerig op het 
dorpje. In een hap is 
het plaatsje met al zijn 
inwoners verzwolgen 
en Nikki en Fargus 
staan er met open 
mond naar te kijken. 
“Eeeh, kun je deze to- 
verspreuk weer onge- 
daan maken?”, vraagt 
Fargus aan Nikki. “Nee, 
ik zou niet weten 
hoe…”’, antwoordt zij 
met ontzetting. 


TOLKIEN 

Het avontuur kan be- 
ginnen. De makers van 
Pandemonium, het ge- 
renommeerde soft- 
warebedrijf Crystal Dy- 
namics, hebben met dit 
spel weer teruggegre- 
pen naar het klassieke 
game-genre: het plat- 
formspel. 

Het spel is goed te ver- 
gelijken met de game- 
play van Crash Bandi- 
coot, Nights en Gex 
(ook een Crystal Dyna- 
mics produkt). In meer 
dan 18 levels moeten 
Nikki en Fargus zoveel 
mogelijk diamanten 


zien te verzamelen 

(voor elk level 

mag je overi- 

gens kiezen 2e JW. aR 
wie van de TT 

twee jou het PE / F- 
meest geschikt 

ijktom hettot _ Kikuitdatje in het level 
een succesvol _ Fungus Grotto niet in het 
einde te bren- __ slijmspoor van de slakken te- 
gen). recht komt. Je glijdt dan na- 
Onderweg melijk naar de slak toe en 
worden ze na- sterft een verschrikkelijke 
tuurlijk flink ‘ 

lastiggevallen re 

door monsters 

die zo wegge- 


lopen zouden kunnen 
zijn uit een van de ver- 


MDO 


halen van Tolkien. 

De diamanten geven 
meer energie, meer le- 
vens en speciale 
krachten voor speciale 
wapens. Het gebruik 
van die speciale wa- 
pens hangt weer af 
van welke powerups 
door Nikki en Fargus 
gescoord worden. Al 
met al een zeer be- 
kende en tot in den 
treure gebruikte en ge- 
teste gameplay. Wat 
maakt Pandemonium 
dan toch zo bijzonder? 


DUIM-TIMING 
Allereerst zijn er de 
fantastische graphics. 
2D is in Pandemonium 
eerder uitzondering 
dan regel. En net als in 
het geweldige Super 
Mario 64 wordt er ge- 
bruik gemaakt van ver- 
schillende camera- 
hoeken. Zo wordt er 
door de camera's in- 
en uitgezoomd en kun- 
nen Nikki en Fargus 
dus van veraf en dicht- 
bij bewonderd worden. 
Daarnaast wordt het 
grootste deel van Pan- 
demonium door een 
scroll van rechts naar 
links afgewerkt maar 


Bonustevel: type psychedelisch. 


zijn er ook delen van 
levels waarbij de view- 
points zich achter, 
voor, boven en onder 
de karakters bevinden, 
inclusief het gevoel van 
hoogte-, engte- en nog 
veel meer andere vre- 
zen. 

Wat ook een groot 
pluspunt van Pande- 
monium is, is het nood- 
zakelijke gevoel voor ti- 
ming dat de gamer 
moet hebben. Een 
goed platformspel is 
niet een spel waarin 
lukraak gesprongen 
kan worden maar een 
spel waarin bijna elke 
sprong van de karak- 
ters afgemeten moet 
zijn. Spring je mis, dan 
ben je dood en probeer 
je het nog maar een 
keer. Een uitdaging 
voor geheugen, duim 
en joypad-handling. 


PLATFORM- 
KRAKER 

Hier tegenover staat 
ook een minpunt. Het 
manco van Pandemo- 
nium is de beperkte 
bewegingsruimte van 
de karakters. Tegen- 
over bijvoorbeeld een 
spel als Super Mario 


Een grace gee en 


voor ten romantís 


ck wantje — 


Gekke ! Fargus st 
weer cen paar wouters « 


monster weer we 
hes 


64 zijn Nikki en Fargus 
een stel harken die al- 
leen maar voor- en 
achteruit kunnen be- 
wegen, zij het op een 
hele soepele manier. 
Maar ja, het is natuur- 
lijk niet eerlijk om 32-bit 
games te gaan verge- 
lijken met een spel dat 
speciaal ontwikkeld is 
voor de lancering van 
Nintendo's nieuwste 
64-bit sensatie. 

Wie met een open 
mind aan het spel be- 
gint, zal zeker genieten 
van alle levels die aan 


‚Nikki, Fargus en jezelf 


voorbij trekken. Pande- 
monium heeft namelijk 
alle elementen in zich 
verenigd die een ge- 
woon platformspel on- 
derscheidt van een re- 
gelrechte kraker: mooie 
graphics, opwindende 
platforms, leuke karak- 
ters, timingspelletjes 
en de spanning van 
wat er in het volgende 
level allemaal te bele- 
ven valt. Kortom: 
Pandemonium is z'n 
geld dubbel en dwars 
waard… 


aat te Springen ge 


af te waken. — 


Waar staat toch díe toverspreuk om dat 


eg oe toveren? 


in 5 
dd cen "lekkere Ek, 


Prijs: f 109,95 Bh. ca. 2000 

Fabrikant: Crystal Dynamics 

Distributeur: BMG Nederland 
Tel.035-6256256 
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Een platformkraker, 
zo kan je Pandemo- 
nium zonder aarze- 
ling noemen. ledere 
gamer die dit 

voor de eerste keer 
speelt, zal met open 
sn Le randeerd 

je kwijl 

langs zijn zijn of ded kin 


Gaan 


id 
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De Power Verzamelband krijg je helemaal 
voor noppes bij een jaarabonnement op Power Unlimited (f 65,45). 
Bel gratis 06 - 0224222 


(iedere dag van 9.00 tot 20.30 ook in het weekend) 


Je hebt al een abonnement maar je wilt wel de Power Verzamelband dan kun je ‘m bestellen via Media Expresse of door f 17,50 over te schrijven 
op gironummer 9229 of bankrekening 56.15.22.782 t.n.v. Medianet te Haarlem o.v.v. Verzamelband POW artikelnummer 41888. 
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…_ Tennis met een knip- veel opties met soor- De wle ook 
oog, dat lijkt hetidee ten toernooien, enkels, — op beginnersniveau 
achter Smash Court. dubbels etc. behoorlijk pittig dus, 

De spelers zijngrappig Hetspelenzelfgaatre- hoe kinderlijk het spel- 
geanimeerde poppet- delijk, al is het timen letje soms ook over- 
_jesen ook de banen vooral bij de service komt, je zult een aardig 
4 Zijn leuk bedacht. Som- — behoorlijk lastig en balletje moeten kun= 
_mige wedstrijden vin- daarbij krijg je ook een _nen slaan om puntjes 
den plaats in de natuur _ fout toegekend als je te pakken. 


met dieren die mee de bal bij het serveren ED 
staan te kijken of bo- helemaal niet raakt(!?). | 
venop een heuvel î 
waardoor een te hard 


geslagen bal met een 

suizend geluid in de af- pa 
grond verdwijnt en zi 

„zelfs een Baden op D as 


kr Wel af 


oe \ etn waar 


_ je was gebleven. Zat te ( 

_ doen voor kleine. a- en 
__mekids. 

lk: BAS 


(Smash Court « PlayStation e Prijs:f 119,95 Bfr.ca. 2175 Fabrikant Namco e Distributeur: Columbia Tristar « Tel.035-6250720. 
CS: 7,5 GELUID: 6,0 ORIGINALITEIT: 6,0 SPEELBAAR! 
_ 
NHL Powerplay ‘96 « PlayStation  Prijs:f 129,95 Bf.ca. 2350 e Fabrikant: Virgin « Verkrijgbaar bij: Future Zone « Tel.010-4369350. WB Outrune Satume Prijs:f 109,95 Bír.ca. 1975 « Fabrikant: Segae Verkrijgbaar bij: Future Zonee Tel.010-4369350. 


ES: 4,0 GELUID: 4,5 ORIGINALITEIT: 3,0 SPEELBA 


onthouden wat er in de 


gevoeld handleiding stond, be- 
dan de zielige de sloot ik maar lukraak 
pixels die Virgin Inter- _—_ ag tege- 
active Entertainment ; drukken. Kenne- 


ons voorschotelt. ik dit met zulk 
En ook de controls zijn een ee en finesse, 
k dat onder mijn duimen 
— de Pittsburgh Penguins 
_ het volledige seizoen 
naar hun hand zetten. 


jatuurlijk van 

ing dat cor 

pelcomputer 

a de introduc- 

vergezeld gaat var 
lij 


simpel racertje en mis- 

schien bij sommigen 

bekend uit lang vervlo- hoge rs 

hoor gen arcade tijden. Met ren. Piire nonsens om 

he wel heel wat kaf tussen een klassieker heeft zo’n niemandalletje op 
het koren… en gelukkig hea echter Bkeinig te de Saturn uit te bren- 


r Power Unlimited Outrunis __ gen. 
ns oa - ze ED 


daarvoor te 
B pd 
615 


Net K 


ra, 


met alle attributen 
de je in de verschil- 
_ lende dorpjes 
__ krijgen, zul je. 
__een goed ein 
Ld brengen. 
_Resultaat: vele ur 
spanning en speel 
zier. Helaas lijkt het 
qua graphics allemaal 
net iets te veel op een — 
RPG die rechtstreeks 


Je wordt ergens in de 
iddeleeuwen door je 
ng op pad ge- 

d om de lands- 

te bewaken, 
net je papa en 
en. Vijanden 
namelijk het iets meer. 
3 veroveren en 


adventure in 
en stijl van Lufia 


Suikoden e PlayStation e Prijs: N.N.B. e Fabrikant: Konami e Distributeur: Konami © Tel.020-4223411. 


ZEN 


en Krazy Ivan is onder- 
weg om, overal waar 
hij dat nodig acht, dood 
en verderf te zaaien. 
Het hele spel wordt ge- 
speeld vanuit lvan’s kil- 
lerrobot en het is een 
kwestie van veel knal- 
len en rondlopen. Koel 


toch? 
BAS 


besluit ook zichzelf te 
lanceren terwijl de wa- 
gen nog in beweging is. 
Alles gaat nog net goed 


Krazy Ivan is niet be- 
paald een stabiel per- 
soon. Hij wordt dan 
ook niet voor niets 
Krazy genoemd. Toch 
hebben ze hem een 
zeer dodelijke ge- 
vechtsrobot ter be- 
schikking gesteld. 
Vraag me niet waarom, 
maar het is zo. 

lvan's gevechtsrobot 
wordt gelanceerd 
vanaf een speciale 
vrachtwagen, en Ivan 


sl 


__ wapens, geluiden en 


nanen bomb en de — 
mole bomb kun je de 
tegenstanders om 
zeep helpen. 
Dat Worms een pop 
lair spel is, wisten we. 
al en dat heeft onder 


CL ANGER 
10 


Eg mn WL 


andere geleid tot ee 
f nieuwsgroep op Use- 
compliment) spel. De net (www.team17.con 
Team 17 heeft goed wormpjes zijn nog Usenet newsgroup: — 
geluisterd naar hun steeds 15 pixels groot __alt.games.worms) en 
fans en heel snel een (of klein) en gebruiken _een chat kanaal op — 
Worms-uitbreiding ge- _bazooka's, mijnen en IRC (#worms). ze 
‚maakt. Om deze handgranaten. Maar 
Worms te spelen hoef _ook met het explode- 


je het ‘oude’ spel niette 
bezitten, je kunt het 
meteen installeren en 
voilá spelen maar. 
‚Natuurlijk is deze 
Worms voorzien van 
andere landschappen, 


rende schaap, de ba- 


extra options. Verder is 
t nog steeds hetzelfde 
belachelijke (is een 


Worms U & Re PC CD-ROM e Prijs: 89,95 Bfr.ca. 1625 e Fabrikant: Team 17 © Distributeur: Homesoft e Tel.023-5311241. 


WE | 
Scorched Planet e PC CD-ROM « Prijs:f 109,- Bír.ca. 1975 e Fabrikant: Virgin e Distributeur: Atoll Soft e Tel.030-2416016. 


y 
_In Scorched Planet rijd _als vanaf la 
je rond in een Type 16 _hebben beslo 
morphing voertuig. In alle mensen moe 
de lucht kan ook want _— gere-pro: 


dit karretje verandert Oftew, 
moeiteloos in een moeten worden | 
vliegtuig. bruikt voor iets n 


‚ Het is de bedoeling dat 
je de bewoners van 
or 5 beschermt te- 
en aanvallen van Vo- 


saxianen, zowel vanuit 
de lucht 


Pae 
ve En Ke 
paer 

N 
4 


at 
ee ME 


ri 
gognnnmnke an pn De, 


Whe 


gen realistisch 
het veld ziet er ook nie 
slecht uit. 
Als je een single g 
doet, kun je kiezen — 

_ waar in de wereld je 


rts zien er allé 
aal zo’n beetje h 


vankelijgg 


wilt gaan spelen, maar 


De aliens hebben 't 
weer eens gedaan. De 
schurken hebben stie- 
kem ‘evil brains’ in de 
hoofden van Aardse 
we: soldaten getransplan- 
teerd. Als gevolg daar- 
van worden die solda- 
ten waanzinnig en 
proberen ze alles en 
iedereen in hun directe 
omgeving te vernieti- 
gen. Het sein voor de 
overheid om een 3D- 
shoot'em up gamer in 
te zetten die korte met- 
ten maakt met de los- 
geslagen soldaten. 
De speler krijgt zes fu- 
turistische vuurwapens 
mee waarmee allerlei 
lopende, rijdende en 
vliegende soldaten 
mogen worden neer- 
geknald. Om de strijd 


daarna niets à 


rs doen dan 


n leunstoelvis- kend van de TV-recla- 
dt, krijgtnu de mes), een hengel en 
een kapitein naar 


slag te slaan 
sportsfis- keuze zul je op zee en 
in riviermondingen een 
zware strijd moeten le- 


) weer eens 
cht. Eén 
atie. Het ligt 
misschien aan mij 
maar ik word erg opge- 
fokt van spelletjes waar 
je na dertig seconden 


veren om vissen als 
makreel, barracuda en 
de belangrijkste, de 
zeebaars, op je bootje 
te krijgen. 
Oefening baart kunst 
en als je de technieken _ 
eenmaal onder de knie 
hebt, kunjejewagen 
aan het grote toernooi. 
Houd je aan de regels 
en hook'em, or get 
hooked. De vette grap- 
hics zullen de ‘fisher- 
man's friends’ ongetwij- 
feld laten 
lekkerbekken. 

SKATE 


ken Bhoo net de 4 
ug slaan. ‘Wauw — , AT 
e', © 


ke Schroots ke en deed 


naam mogelijk or 
_dit spel 3 


niet ongelijk te maken 
kan de speler zelf af en 
toe ook in een rijdend 
of vliegend maar 
vooral bewapend voer- 
tuig stappen. De geva- 
ren die daarbij getrot- 
seerd moeten worden 
zijn (bewegende) mij- 
nen, teleporters, lava 
en radioactief afval. 


een level 
verder te 
komen, 
laat staan 
het spel 


Ashes To Ashes is een 
Doom-a-like, al heeft 
het met Doom niets te 
maken. Wellicht ge- 
schikt voor hardcore 
liefhebbers van het 
genre die al het andere 
al hebben gezien en 
gespeeld. 

BEN 


a) 
jl 


el 


Vijftig bloedstollende 
missies, mooie achter- 
gronden, meer dan 
twintig verschillende 
aliens om op te schie- 
ten en iets van vijfen- 
twintig soorten wapens 
om aan je Planet Run- 
ner te hangen. Dat is in 
het kort wat Shattered 


wei 


Steel eigenlijk is. Wat 
er op de doos staat, is 
wat je krijgt. 

Het probleem is 


planten van ee 


dat er zo godvergeten 
veel van dit soort ga- 
mes zijn. Je zit ergens 
op de een of andere 
planeet, zoveel jaarim 
de toekomst eme 
moet aliens uitroeien 
vanuit je gevechtsrobot: 
Jaahaaa, dat kennen 
we nou wel. Kan ie- 
mand iets originelers 
bedenken? Het is best 
aardig om te spelen, 
maar het is gewoon 
meer van hetzelfde. 


“Eindelijk, een platform 
spel voor CD-i met veel 
vijandjes. Speel en ver- 
ken de lange, span- 
nende, met pret ge- 
vulde 16 levels van 
Christmas Country, 
aldus de wervende 
tekst op de ons toege- 
stuurde demo-CD. 

Ik moet zeggen dat dit 
spel zich uitstekend 
leent om een heerlijke 
cynische vuilspuitre- 
eensie te schrijven 
maar dat vind ik iets te 
makkelijk. Het spel is 
bedoeld voor peuters 
em die moeten het nog 
leren. 

Hetwas niet moeilijk 
om me in te leven in 
een grootverbruiker 


van Huggies Pull-Ups 
want de graphics en de 
geluidjes bezorgden 
me acute flashbacks 
naar het NES-tijdperk. 
Een slecht elfje 

blijkt de Kerst- 

man te hebben. Kulfs) 
beroofd van 

zijn lijst met 

slechte kinde- 

ren om er 

een leger 

mee op te 


ooos3 2 


StnisSt 


zetten. Mijn taak als 
goed elfje is om die lijst 
terug te bezorgen. Ach, 
Misschien een kerstca: 
deautje voor je kleine 
broer of zusje? 
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LIFTER 2 
Jawel, hij bestaat 
__nog steeds, die 
goeie ouwe Spel. 
Jongen. Vraag 
maar aan B. uit S 


Passwords: 
Sector 1 
Level 2: SKYHP- 


Level 3: LKYBYS 
Sector 2 

Level 1: CHPLFT 
Level 2: 
BYMSFWR 
Level 3: RGHTHI 
Sector 3 

Level 1: GD- 
GAMPLY 

Level 2: TRYHRL 
Level 3: SPRYSK 
Sector 4 

Level 1: 
CMPTRWZ 
Level 2: CHPYB\ 
Level 3: VRYHPF 
Sector 5 

Level 1: GMBYQ 
Level 2: LVLYTY? 
Level 3: GDDYGI 
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Wij, als makers van Eeuwig Leven, hebben rond Oud & Nieuw altijd 
één grote zorg. Onze bezorgdheid ligt in het feit dat je voor het = 
afsteken van vuurwerk dezelfde attributen gebruikt als voor het 
spelen van games: handen, ogen en je verstand. Het zou tach 
vreselijk zijn als lezers hun vingertjes of oogjes zouden verliezen 


tijdens Oud & Nieuw. 


Waarom? Het bevordert de gameplay namelijk voor geen meter. 
Bovendien valt het met de huidige stand van zaken op het gebied 


van de spraakherkennings-technologie niet mee om een goede brief 
voor Eeuwig Leven te dicteren aan je computer, laat staan dat je die 
brief zonder vingertjes in de juiste brievenbus mikt. 
Denk daarom aan jezelf, aan je games en aan ons: wees voorzichtig 
en stuur ons ook in 1997 elke maand een goede tip. Wie weet 


wordt dit het jaar dat JIJ er een gratis spel naar keuze mee verdient. 
Tip, cheats en Gelukkig Nieuwjaarwensen kun je sturen naar: 


POWER UNLIMITED, POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM 


E-mail ontvangen wij het liefst op ons e-mail adres: 
power@euronet.nl 


Is je geduld op, stel dan je vragen aan de: 


NINTENDO SERVICELIJN: 06-90490444 
(1 gulden per minuut) 


SONY PLAYSTATION LINE: 06-500555 
BELGIË: 0900-00000 
(Hoogtarief kost 6,05 franc per 20 seconden. Laag tarief kost 
6,05 frank per 40 seconden). 


BUST- 
A-MOVE 2 
Cheatbuster 
Deborah uit Haar- 
lem brengt je naar 
een andere wereld. 
Ga naar het 
scherm waar je 
kunt kiezen tussen 
‘game start’, ‘time 
attack’ en ‘options’. 
Druk dan op: R1, 
OMHOOG, R2, 
OMLAAG. Dan ver- 
schijnt er rechtson- 


der een draakje en 


heb je een ‘Another 


‚ World’ betreden 


waarvan alle levels 
en achtergronden 
anders zijn. 


Ane VSI AE 


Zo high door Chris- 

tiaan uit Waalre dat me 
je alleen nog maar 
omlaag kunt… | | 
Tijdens het spelen | If r | | d 
intikken. $ 
ALT + F1: Zelfver- 

nietiging 

ALT + F2: Alle vij- 

anden vernietigen 

ALT + F3: Brand- 

stof 

ALT + F4: Ammo 

ALT + F5: Schild 

ALT + F6: Een 

ronde erbij 

ALT + Z: Autopiloot 

aan 

ALT + C: Autopiloot 

uit 
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KIRBY'S PINBALL LAND 
De ballen van René uit Renkum (heuh, dat bedoe- 
len we niet zoals het klinkt). 
Bonus levels spelen 
Druk tijdens het titelscherm tegelijkertijd op: B en SELECT. Start het spel 
en kies een level. Je gaat dan direct naar de bonus game van dat level. 
Spelen met de eindbazen 
Druk tijdens het titelscherm tegelijkertijd op: RECHTS, SELECT, A en B. 
Dan rent er een kat langs de hoogste score. Druk nu op Start en begin 
een gevecht tegen de eindbazen. 
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SIM CITY 

Link uit Wageningen bedondert de belastin- 
gen waar je bij staat, en hij komt er nog mee 
weg ook! Coole naam trouwens, Link. 

Zorg dat je geld in het eerste jaar op is. Wacht 
dan tot het december is en het Fiscal Bud- 
get er is. Zet dan alles op O % (ook de tax, 
brandweer, politie en de wegen). Ga dan 
weer naar het speelscherm en houd L en R 
ingedrukt. Ga dan naar het budget 
scherm en verhoog alles wat je had ver- 
laagd, tot het maximum. Als je dan weer 
op het speelscherm bent, moet je de L 
en R los laten. Kijk bij het geld en je hebt | 
$ 999.999!!! 


GEX 
SDO? Oja, dat prachtige grens- 
verleggende apparaat dat he- 
laas geen succes is geworden. Maakt niet uit, 
de cheats doen het uitstekend. 
Thomas uit Edegem, België heeft in het spel 
Gex een extra wereld ontdekt, die de prach- 
tige naam Sci-Fi World draagt. Om in deze 
wereld terecht te komen, moet je alle bonus- 
games van het spel perfect gedaan hebben, 
behalve in Rezopolis. Daar volstaat het om 27 
tonnen stuk te slaan. Als dat lukt, verschijnt er 
een nieuwe afstandsbediening, gebruik deze 
en de deur naar Sci-Fi 
channel, euh sorry, 
World zal opengaan. 


SONIC 2 
Zo veel Sonic- 
tips zijn al ooit 
gepubliceerd. Wij 
weten het ook niet meer. Voor de zeker- 
heid voegen we die van Felix er aan toe, 
en doen hem hele milde groeten terug. 
Levelselect 

Ga naar options en speel de volgende 
geluiden af: 19, 65, 9, 17. Je hoort nu 
een belletje. Druk dan op het titelscherm 
op A en START. 

Supersonic 

Bij de levelselect ga je naar het sound- 
testspel. Speel daar deze geluiden; 4, 1, 
2, 6. Zorg dan dat je meer dan 50 mun- 
ten krijgt en spring. 

Supertails 

Ga naar options en zorg dat je alleen te- 
leports kan neerzetten bij de debug. 
Doe dan de debug en laat supersonic 
op de teleport springen, hij verliest dan 
zijn kracht en tails is supertails. 

Extra: als je dan weer 50 ringen haalt en 
je springt met Sonic dan ben je allebei 
in de Super mode. 

Debug 

Speel in de levelselect de nummers; 1, 
9, 9,2, 1, 1,2, 4en je hoort een belletje. 
Druk dan weer op A en START tijdens 
het titelscherm. 


SYNDICATE 
Ronald uit Dedemsvaart weet hoe je snel rijk 
wordt: gebruik als namen ROB A BANK dan 
krijg je een heleboel geld 
(en dan zeggen ze nog dat 
misdaad niet loont…) 


rt 


slanke vrouw z 

aveontuurkiske es r 
om samen de 
wijde wereid te verkennen. 
K-Na»pkeEere, == 
Jagen, Springen 
Bennen, Schie RAS 
en ik kom gra % 
ef ekeren 


Playstation bezitters hebben het 
maar wat fijn dankzij de mensen 
van Core Design. Niet alleen 
kunnen zij de beste versie van 


Tomb Raider spelen, ze krijgen als 


aì 


Nek 4 


Belmet de Nederlandse extraatje ook nog eens hoge 
vertegenwoordiging van kwaliteit videobeelden en 
Lara Croft: interactieve muziek die met de actie 
077-4773701 meeveranderd. Waarom zou je dit 
spel op een ander systeem spelen ? 
Of lees alles over de productie op Tomb Raider voor de 


www.via.nl/contact Playstation kost 129,95 


CRITICOM 
Michel uit Amster- 
dam, we houden 

het kort: 

bedankt. 

V.S mode 

Dayton Trent 

Rank 2: SIER 
n Rank 3: 

Wa ETER 

a ‘< _ Demonica 
Rank 2: 
GONE 
Rank 3: 
WORL 
Delara 

Rank 2: PHAN 

Rank 3: KING 

Exene 

Rank 2: SPHE 

Rank 3: WING 

Gorm 

Rank 2: CHAM 

Rank 3: MARV 

SID. 

Rank 2: ODTH 

Rank 3: BATM 

Sonork 

Rank 2: PLAY 

Rank 3: CHRO 

Yenji 

Rank 2: SPID 

Rank 3: STAR 


STREET FIGHTER ZERO 2 
Eindelijk weer een bericht van Frank uit Bergen, Noord- 
Holland. Glad your back, Frank. 

Om te vechten met de geheime figuur Gouki, moet je 
eerst drie Perfect Finishes hebben aan het begin van het 
spel. Daarna moet je het spel eindi- 
gen met minstens drie Super 
Combo Finishes, that's all. 


hhaha. Bekeken. | 


en _ | 


tE 


6 AES HIE Bir 
WIPEOUT 2079 mm | is 
Patrick uit Hoorn heeft WipeQut al uitgespeeld ie, ZN ee ) 
en deze cheats gevonden, dus doet hij een HA p 
gooi naar de tip van de maand. Euh, jammer À ‚ 
maar helaas Patrick. maar in ieder geval be- i f die : 
dankt. Misschien volgende keer? ef / 
(Als je de cheats goed hebt uitgevoerd wordt EE ne 
het beeldscherm even groen.) EN pe , 

tr 


Phantom Class ba ie k df 
Houd tijdens het kiezen van de ‘class’ de vol- pe 4 arn ì 

gende toetsen ingedrukt: L1 + R1 + SELECT ett 

druk dan op: A, A, A,©,©, ©. | \ 
Alle wapens 

Pauzeer het spel en houd weer de L1 + R1 + 
SELECT ingedrukt terwijl je op X, X, B, B, ©, 
®, A drukt. 

Alle tijd van de 

Ne 

Pauzeer het spel houd …„ SHSCHK 
wederom L1 + R1 + en 
SELECT ingedrukt en 
druk dan op de vol- 
gende toetsen: A, B, 
© XA me® X. 
Energie 

Pauzeer het spel houd 
de L1 + R1 + SE- x 
LECT ingedrukt terwijl 
je op A, XE, ©, A, 
X, B, © drukt. 


GUARDIAN 
HEROES 
Ga gerust slapen. 
Edwin uit Wolde 
waakt over ons. 
Om een verborgen 
plaats te vinden 
moet je doorspelen 
tot level 3, 4 of 5. 
Blijf dan naar 
rechts bewegen en 
stop alleen om te 
vechten. Blijf tot het 
einde van de stage 
rennen. Je zult een 
kleine houten weg- 
wijzer zien en als je 
er op af gaat skip je 
naar de geheime 
plaats. 
Voor een andere 
geheime plek 
moet je tot stage 27 
(Clockwork Stra- 
tegy) spelen. Vecht 
tot het derde 
groepje vijanden. 
Nu moet je naar 
rechts rennen 
en minstens 
een vijand in 
leven houden 
om het einde 
van het level 
te bescher- 
men. Blijf naar 
rechts gaan 
dan zul je 
P. Silver en 
twee van de 
Village Gods 
tegenkomen. 


Zoveel moves, zo weinig Eeuwig Leven. Het eer- 
ste deel van de Tekken 2 moves. Te danken aan 
Yoeri uit Leiden, Mohammed uit Amsterdam, Rik 
en Tim uit Maastricht, Bruno uit Heule (België) 
en www.namco. com. Bedankt, jongens. 
Knoppen die verbonden zijn door het plusteken 
moeten tegelijkertijd worden ingedrukt. 

N = Neutrale positie en betekent dat de joystick 
in het midden staat. 


JUN 

Whiplash: B, B 

Spinning Low Kick: X, ©, ©, © 

Triple Spin Kick: X, @, ©, ©, X 

Scissor Spin Kick: X + @ 

Lighting Cresent: RECHTS VASTHOUDEN, @ 
Three Ring Circus: l +®, A, © 

Three Ring Circus Combo: B + ®, A, OMLAAG 
VASTHOUDEN, @ 

Middle Screw: RECHTS VASTHOUDEN, Bl 


YOSIMITSHU 

‚Stone Fist: LINKS VASTHOUDEN, B, B, B, B, B, B 
Crouching Spin Kicks: LINKSONDER VAST- 
HOUDEN, X, X, X, X, X 

Three Kick Combo: @, ©, © 

Knee Bash: RECHTS, RECHTS, @ 

Shark Attack Blow: RECHTS, RECHTS, X + ©, Bl 
+A,X+® 

Knee Cap: OMLAAG VASTHOUDEN, RECHTS- 
ONDER, X 

Indian Style: OMLAAG VASTHOUDEN, X + @ 
Meditation: tijdens de Indian Style de joystick in 
neutrale positie brengen voor gezondheid. 


NINA WILLIAMS 

Blonde Bomb: RECHTS VASTHOUDEN, El + A 
of: RECHTS, RECHTS, B + A 

Flash Kicks: RECHTSONDER, X, X, X, @ 
Creeping Snake: RECHTSONDER, X, A, El, © 
Left Backhand Body Blow: LINKSONDER VAST- 
HOUDEN, B 

Can Opener: RECHTSBOVEN VASTHOUDEN, @, 
x,@ 

Bermuda: B, (of: LINKSONDER, Bl) A, © 

Assault Bomb: LINKSONDER, X, B, A, RECHTS 
VASTHOUDEN, B + A 

Winding Kick Combo: RECHTSONDER, X, A, 
OMHOOG (of LINKSONDER of RECHTSONDER), 
® 


MARSHALL: LAW 

Knee Lift: RECHTS, RECHTS VASTHOUDEN, X + @ 
Machinegun Arrow: B, B, B, B, B 

Triple Head Kick: X, X, X 

Shaolin Spin Kick: @, x, © 

Running Side Kick: RECHTS, RECHTS, RECHTS, X 
Catapult Kick Low: OMLAAG VASTHOUDEN, OM- 
HOOG (of LINKSBOVEN of RECHTSBOVEN), @ 
Rainbow Kick: OMLAAG VASTHOUDEN, OM- 
HOOG VASTHOUDEN (of LINKSBOVEN VAST- 
HOUDEN of RECHTSBOVEN VASTHOUDEN) X + 
E 

Slide Kick: OMLAAG VASTHOUDEN, RECHTS- 
ONDER, RECHTSONDER VASTHOUDEN, X 


HEIHACHI MISHIMA 

Demon Slayer: B, A, A 

Flash Punch Combo: B, B, A 

Demon Uppercut: RECHTS, RECHTS, A 
Leaping Side Kick: RECHTS, RECHTS, RECHTS, X 
Demon Scissors: ®, X 

Tsunami Kick: @, ® (uitvoeren terwijl je opstaat 
vanuit gehurkte positie) 

Get A Stomping: OMLAAG VASTHOUDEN, @ 
(uitvoeren als de tegenstander op de grond ligt) 
Twin Pistons: B, A 


PAUL PHOENIX 

Hammer Punch to Power Punch: OMLAAG, B, A 
Bone Breaker: OMLAAG, ©, A 

Hang Over: OMLAAG, B, ©, A 

Triple Kick Combo: RECHTS, RECHTS, X, ®, 
RECHTS (of RECHTSONDER), © 

Jab-Sweep: A, OMLAAG VASTHOUDEN, X 
Neutron Bomb: RECHTS, RECHTS, @ 

Down Strike: OMLAAG, A 

Gut Buster: OMLAAG VASTHOUDEN, RECHTS- 
ONDER, A, Bl 


JACK 2 

Jack Hammer: B, B, B 

Double Hammer: B + A, El + A 

Cross Cutsaw: RECHTS, RECHTS, (of RECHTS 
VASTHOUDEN) B + A 

Cutsaw Blast: RECHTS VASTHOUDEN (of 
RECHTS), B + A, RECHTSONDER, A 

Double Axe: OMLAAG, B + A 

Killing Uppercut: B (terwijl je vanuit gehurkte 
positie opstaat) 

Debugger: LINKS, LINKSONDER, OMLAAG, 
RECHTSONDER VASTHOUDEN, El 

One Two Blast: OMLAAG VASTHOUDEN, B, A 


KING 

Pile Driver: OMLAAG, RECHTSONDER, LINKS 
VASTHOUDEN, B 

Boston Crab: B + A, X, ©, B + A (na Pile Driver) 
Two Jab Uppercut: B, A, B 

Exploder: X + ® of RECHTS, RECHTS, X + @ 
Stagger Kick 1: OMLAAG, X + @, ©, ® of OM- 
LAAG VASTHOUDEN, RECHTSONDER VAST- 
HOUDEN, @, ©, © 

Stomach Smash: RECHTS, RECHTS, N, A 
Hi-Jack Back Breaker: B + A (eerst terugslaan met 
de Stomach Smash voor dat je deze move uitvoert) 
Moonsault Body Press: RECHTS, B + © 


MICHELLE CHANG 

Twin Arrow: B + A 

Party Crasher: RECHTS, RECHTS VAST- 
HOUDEN, Bl 

Body Elbow: OMLAAG VASTHOUDEN, RECHTS- 
ONDER VASTHOUDEN, A 

Razor's Edge: OMLAAG, ©, Bl 

Sweep To Head Kick: OMLAAG, @, © 

Tequilla Sunrise To Slash Uppercut: A, ©, B 
(terwijl je opstaat vanuit gehurkte positie) 

Double Low Slash Uppercut: X, A, ®, OMLAAG 
VASTHOUDEN, @ 

Spin & Kick: X + ®, @ 


LEI WU-LONG 

Play Dead: OMLAAG (VASTHOUDEN), X + @ 
Leaping Double Slicer: X, ® (uitvoeren terwijl je op 
de grond ligt, maar de tegenstander moet dichtbij je 
hoofd staan) 

Turn Around: LINKS (VASTHOUDEN), X + @ 
Hook & Spinning Back Below: B + A 

Low Back Spin: OMLAAG (VASTHOUDEN), Bl 
Flit-Flip-Flop: @, ©, ® (terwijl je je tegenstander de 
rug toekeert) 

Hop Up: X + ® (tegenstander moet dichtbij je hoofd 
staan wanneer je op de grond ligt) 

Tornado Kick1: X, @ 


KAZUYA MISHIMA 

Ultimate Tackle: OMLAAG (of RECHTSONDER 
VASTHOUDEN), El + A 

Flash Punch Combo: B, B, A 

Demon Slayer: B, A, A 

Demon Scissors: ®, X 

Leaping Side Kick: RECHTS, RECHTS, RECHTS, X 
Heel Drop: RECHTSONDER, @, © 

Twin Pistons: RECHTSONDER, B, A 

Sidestep to Rising Uppercut: LINKS, N, RECHTS- 
ONDER VASTHOUDEN, A 


WANG JINREY 

G-Clef Cannon: B, B, B 

Razor's Edge: OMLAAG, ©, Bl 

Sweep To Head Kick: OMLAAG, ®, © 

Triple Spinning Kick: ®, OMLAAG, ®, © 
Skyscraper Kick: ® (uitvoeren als je opstaat vanuit 
gehurkte positie) 

Tequilla Sunrise Combo: A, B, B (uitvoeren terwijl 
je opstaat vanuit gehurkte positie) 

Slow Power Punch: RECHTSONDER, A 

Power Punch: RECHTS, A 


Velen geloven dat voetbal het 
beste spel ter Wer eld is. 


www.easports.com 


EA SPORTS, het EA SPORTS logo, en MotionBlending zijn trademarks van Electronic Arts. Electronic Arts en “IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME” zijn registered trademarks van Electronic Arts. 
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Hier heb je je hele leven al op gewacht, en de 
wereld kijkt met je mee. Enkele meters voor je 
komt het goal in zicht, de keeper 
strekt zich, klaar om te duiken. De 
verdediging sluit je in. Je hebt 
misschien maar enkele seconden om 
deze kans te benutten. Je fans, in het 
“uit“vak achter het doel schreeuwen 
en zingen je toe, maar mis je.… halen 
ze je genadeloos neer. Je hart slaat in 
je keel, je schiet, buitenkant schoen. 
Met een geweldig effect krult de bal 
om de duikende keeper heen, klem in de 
rechterkruising. Je fans schreeuwen het uit, en jij, 
vuist omhoog, je loopt naar jouw supportersvak, 
een oorverdovend applaus, voor jou, en de 
andere drie zijdes van het stadion zijn doodstil. 
Dit is FIFA 97, vloeiende bewegingen, 3D- 
realistische spelers in ongekend mooie graphics. 
Gestuurd door “MotionBlending"” technieken 
onstaat er een spel zo echt als in van 
Gaal zijn dromen. Er is een opnieuw 
ontworpen 32-bits aansturing, 


management opties en de keus in out- 
of indoor in het stadion of de 
supersnelle indoorvelden. Laat je 
leiden door profesioneel en 
enthousiast commentaar van o.a. Andy 
Grey. Dit spel haalt je van de tribune af 
en je bent waar je hoort, op de mat! 


FIFA 97. 


Capture the emotion. 


‚nu kan je het 


bewijzen! 
FIFAS9: 


WINDOWS 95 e PC CD « PlayStation” « Saturn” + Mega Drive”“e Super NES” 


Nu uit van EASPORTS... 


NBA: MADDEN PGAE 
LIVE97 es, NHLST Frbiro7 


SPORTS 


Voor meer informatie over FIFA 97, bel 00 44 1753 546 465, email uk-support@ea.com of IF IT’S IN THE GAME, 
jkruis@ea.com, of schrijf naar Electronic Arts, The Netherlands, Lijsterbeslaan 56, 3053 NL Rotterdam IT'S IN THE GAME” 


Die service is voor onze fezers GR ATIS, voûi fiks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan: 

1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 

2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 


handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 


Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 
NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 7 


schrijf duidelijk! 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 

Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 

voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Te koop: SNES + 2 controllers en 12 


Te koop: SNES + 6 spellen: DKC, Su- 
per Mario, Megaman X, Young Mer- 


Te koop: Game Boy + 15 spellen, 
Game licht/accu koptel. 4 oplaad. 


spellen o.a. Donkey Kong Country, lin, Lost Vikings. Alles voor f 400,- batt. Oplader in opbergdoos f480,-. 
Kuifje in Tibet, Earthworm Jim 2, Int. (spellen ook apart te koop) Tel.0227- _Tel.0561-481464, alleen op dinsdag 
Superstar Soccer DeLuxe en meer! 512526 Erik (NH). na 18.30 Jarrik (Friesland). 


Tel. 0597-413405 na 16.00 uur, vraag Te koop: Mijn Final Flight 1 voor de 


naar Thijs. SNES, tegen een ander tof spelvan _ les erop en eraan + 2 joypads + 
Te koop voor SNES: SMW 1 & 2, jou. Tel.0184-652251. Na 17.00 uur, game genie f750,- Tel.0561-481849, 
Street Racer + Multiplayer +2 Game- _ vraag naar Kevin. Rinze. 


Te koop/Te ruil: Ilusion of Time 
(SNES, met boekje en doosje) f55,-, 
of ruilen tegen Marioworld 2 of Secret 
of Evermore, evt. bijbetaling is geen 
probleem, wel graag spellen met 
boekje en doosje. Interesse: Tel.079- 
3316457, Eddy. Omg. Zoetermeer 
(geen vervoer). 


pads, Donkey Kong Country 2, Mario 
Paint + Nintendo Mouse, Super Mario 
All Stars, Yoshi's Safari, Asterix, Aste- 
rix & Obelix, Super Mario Kart, Nin- 
tendo Scope + Scope 6. Prijs per 
spel: f 50,- Totale pakket, incl. Super 
Game Boy & 4 gamepads: f 400,-. 
Heeswijk NB. Tel.0413-292119. 


of Mana 2 (Seiken Densetsu 3) voor 
de SNES. Ik ben bereid f250,- te be- 
talen. Tel.045-5424784, vraag naar 
Bert. 


Doesburg en wil je SNES spellen 
swoppen, hier dan nu je aandacht!!! 
Deze spellen zijn te ruil voor de 


Super Metroid en Unirally, voor f299,- 
„alles zogoed als nieuw. Tel.0343- 


Te koop: SNES + 8 mooie spellen, al- 


Gevraagd: Dringend gezocht Secret 


Te ruil: Woon je in de omgeving van 


SNES: Mega Man X, Mario All Stars, 

N E D po | rn e NEDGAME, POSTBUS 1379 Illusion of Time, Super Ghouls 'n 

9701 Bj GRONINGEN Ghosts, Super SWIV en Mario World. 
Inruil, inkoop en verkoop van PLAYSTATION, SATURN, _ (GAME Alles is intact. Bijna alle soorten spel- 
SUPER NINTENDO en SEGA MEGADRIVE PERPOST! CHANGE len zijn welkom, liever geen Sport 
PLAYSTATION (nieuw:0.a :) SATURN ( nieuw, oa.) GS | Vechtof Schiet spellen. Ik ben een 
Crash band. f 129,- Destr.derby2 f 125, Motortoon2f 119, V.fgh. Kids f_I9,- 
Wipeout 2 f 125- Tekken?  f 129- J.Flash2 f 125- “D” {109 | echte RPG-freak… Interesse om te 
Res evil 1 129, MK trilogie f 129,- Sovj strike f 129,- X-man ft H9,- LGV } swoppen: Tel 0313-474608 Jozef 

ks . je , 

Het grootste assortiment Ze hands spellen ( +- 1000 stuks } Nu kunt U eindelijk Uw uitge — mm : 
pes slem voordelig hara Hieronder canele voorbeden NJ Stollé (16). 
Pluustation | 23 SuperMes 123 Meeadrie 123 Seassmis2s ON Te koop: SNES + 1 controlpad + 4 
Act. Soccer 90/70/45 Brutal _30/20/0 Batman 30/20/10 CI. Knight 60/40/30 
Destr.derb 70/5025 Donk. Kong 70/50/35 Castlevania 40/25/15 CI. Knight 2 90/70/45 Wd |_ spellen + converter (Super Street 
Fade to bl 100/75/50 _F-zero 30/20/10 Etern.Cham. 40/15/15 Hangon 90/70/45 NJ Fighter 2, Super Mario All Stars, F- 
Jump. Nash 70/5035 Killerinst. 5095/20 Filasoccer 4075/15 Johnny Bar. 9070/45 
Lone sold. 70/50/35 Mario all st. 50/35/20 Lastbattie 20/0/7 NHL all star 80/60/40 zero, Star Wars) + SNES Scope (met 
MK3 80/60/40 Mariokart 60/4075 Sonicl 302010 P-Dragoon 705035 Op id 
NBA jam 80/60/40 Mario world 40/15/15 Sonic2 40/25/15 P.Dragoon 2 10/75/50 KR bijbehorende spellen) + opbergkoffer. 
Need f.Sp. 90/70/45 MK3 80/5535 Sonic3 60/40/25 Segarally 100/75/50 
Res evil Pars Myst.quest 50/35/20 Streetfighter aorsns Thee pek 9070/45 Alles samen voor f250,-. Tel.023- 
R. 70/50/25 Plok 4ONS/S Streetracer 50/35/20 Toshinden _ 90/70/45 
RracerR 90/70/50 Simciy _60MONS Stider * zonon ui MK3 10075750 p= 5848357, Bennebroek (na 19.00 uur). 
Tekken _ 80/60/40 Starwing 30/00 Terminator 20/0/7 V.Fighter 5035/25 Werken GES … Pransclers ank 
TotalNBA 9070/45 St ghter 30/2010 TiArcade 302010 V.righter2 90/70/45 Ka Te koop: SNES + 2 controllers en 5 
Twisted M_ 80/60/40 Sup. Tennis 30/20/10 Theme park 60/40/25 V.Goal 60/4030 fi 
Wipeout 70/5025 Zelda} 60/05 Urbanstr. SOAS2O Virt racing 80/60/40 topspellen o.a. MK 3, Syndicate, Kl, 


561562 Langbroek (omg. Utrecht). 


Te koop: NES + 2 controllers en turbo 


joystick + 12 spellen + 260 in 1 + zap- 
per + four score. Alles compleet met 
handleidingen en doosjes + vele co- 
des. Alles i.z.g.st. Winkelwaarde 
f1300,-, Mijn prijs f399,-. Tel.0227- 
545274. 

Te koop: SNES met 2 controllers, 4- 
player adapter, 16 spellen met enkele 
TOP titels, converter en Super Game 
Boy, vraagprijs f600,-Tel.036- 
5324278. 

Te koop: SNES + spellen + Super 
Game Boy voor maar f450,- (of de- 
gene die het hoogste biedt, na 3 da- 
gen wordt de hoogste bieder terugge- 
beld. Voor bieders die boven de 
f600,- gaan gratis Game Boy + spel- 
len) Tel.045-5423254 Roland. 

Te koop: SNES met twee joypads en 
een opbergkoffer voor de SNES. Ver- 
der zitten er negen spellen bij: Super 
Street Fighter 2, Cool Spot, Cool 
Spot, GP-1, F1 Pole Position, FIFA 
Soccer, Donkey Kong Country, Mortal 
Kombat 2, Stunt Race FX en Killer In- 
stinct. Alles is verder goed onderhou- 
den. Alle dozen zitten erbij incl. hand- 
leiding en extra bladen voor tips en 
trucs. Deze lucratieve aanbieding wil 
ik verkopen voor een prijs van f750,-. 
Je kunt telefonisch contact opnemen 
vanaf 17.00 uur met Tel.030- 
2623021. 


PC 

Te koop/Te ruil: PC CD-ROM spellen; 
Primal Rage, Earthworm Jim 1 en 2 
en Jurassic Park. Ruilen tegen; Duke 
Nukem 3D, Expect no mercy, Pitfall, 
Super Street Fighter 2 (over de prijs 
valt te praten) Gerben de Craen, 
Speldenmakerstraat 6, 4813 CP 
Breda. Tel.076-5149196 (bel na 5 uur, 
vraag naar Gerben). 

Te koop: Wing Commander 4 100, 
EF 2000 f65,-, Under a killing Moon 
f25,-, Bioforge f35,-, Duke Nukem 
3D f30,-, of alles voor f240,-. Alles 
op CD-ROM en zo goed als nieuw + 
originele verpakking, handleiding etc. 
Tel.0346-571832, Joram. 

Gezocht voor PC: Leveleditors voor : 
Wolf 3D, Doom of Doom 2. Om ge- 
heel eigen levels te maken. Ze moe- 
ten goed runnen op een 486 4Mb 
RAM. Ze moeten makkelijk bruikbaar 
zijn onder Windows 3.1 of DOS. (Dus 
bruikbaar zonder programmeerken- 
nis!) Kun jij me hieraan helpen? Ik 
ben bereid goed te betalen voor 
goede editors. Evt. ruilen tegen Mad- 
dog 1 + 2 of Startrek 25th Anniversary 
(beide CD-ROM). Op werkdagen bel- 
len na 16.00 uur (geen vervoer). 
Tel.0172-490703, vraag naar Sander. 
Alphen a/d Rijn. 

Te koop/Te ruil: Spel; Wetlands f40,- 
+ handleiding + doos (nieuw), Mad- 
dog 2 f20,-. Ruilen tegen; FIFA '96, 
Police Swat of andere spellen. Bel 
naar Emile Tel.0318-522762. 

Te koop/Te ruil voor de PC: Ultimate 
Doom f25,-, Doom 2 f25,-, Sim To- 
wer f25,-, Descent f30,-, Theme 
Rock f25,-, Rise of the Triad f30,-. 
Ruilen tegen Sim Isle of andere leuke 


spellen. Tel.0297-321912. 


as 


NEO GEO en 


Kalverstraat 2-4 


GAMESTORE 


OFFICIAL DEALER: 
PLAYSTATION 


7 DAGEN PER WEEK GEOPEND 


Te koop: Verzamelbox King's Quest 


Collection. Bevat King's Quest 1 t/m 6 
fo9,-. Ook te koop: CD met o.a. 
Hexen, WipeOut, FIFA Soccer '96, 
Earthworm Jim, Ultra Pinball, Fatal 
Racing en veel meer toptitels. f80-. 
Tel.033-4801447. 


Te koop/Te ruil: Mega Doom CD 1 & 


2 (add-on) f25,-, per stuk f15,-, 
King's Quest Collection f30,-. 
Tel.0227-512526, Erik (NH). 


Te koop/Te ruil: mijn PC spelllen o.a. 


Virtual Fighter remix f30,-, Baku 
Baku f30,-, World Rally Fever f40,-, 
Shakii The Wolf f30,-, Batman Fore- 
ver f25,-, Destruction Derby f35,-, 
Actua Soccer f35,-, Fistfight f25,-, Z 
f50,-. Deze spellen zijn allemaal op 
diskettes. Ik heb ook spellen op CD 
zoals: The Need for Speed f70,- en 
Actua Soccer f55,-. Jos Kappert 
Tel.0546-641047, Vroomshoop 
(Dichtbij Ommen). 


Te koop: Intel Pentium 100 Miditower, 


16 Mb EDO, 850HD, 256 kb Pipeline 
Cache, 3,5’ drive, Quad speed CD- 
ROM, 16-bit geluidskaart, 1 Mb 
SGVA S-3, muis, keyboard, zonder 
monitor, win95, software, garantie tot 
10-02-1997. Prijs f1700,-. Tel.024- 
3220562 (Pascal). 


Te koop: Intel Pentium 75, 8 Mb in- 


tern Miditower, 256 k PLB cache intel 
chipset, 213 Mb HD (evt. 850 mb 
HD), Panasonic CD-ROM speler, 
SB16 geluidskaart + 160 W spea- 
kers. Diamond Stealth 64 1 mb 
ERAM video kaart. Philips monitor, 
muis + mat. Prijs 2275. L. Knoop 
Tel.0481-376315, na 18.00 uur. 


Te koop: PC 486-66, 8 Mb RAM, 420 


Mb HD, 3,5' diskdrive, eight speed 
CD-ROM, Soundblaster Pro, 80 Watt 
boxen, 1 Mb video kaart, 14 inch 
SVGA beeldscherm, muis + mat, key- 
board en veel software zoals: Win95, 
WP 6.1, C&C, Duke Nukem 3D, DOS 
7.00 en nog veel meer. Vraagprijs 
f1500,- Tel.0521-511993, vraag naar 
Mark. 

Gevraagd: Donkey Kong Country 1 
en 2, Ultimate Mortal Kombat of Mor- 
tal Kombat Trilogy. Tegen betaling of 
ruilen. José, Tel.035-6400695. 

Te koop: op CD-ROM o.a.Alone in 
the Dark 1 en 2, The Lawnmower 
Man, Cyclones enz. Voor maar f20,- 
per stuk. 3 voor maar f50,-. Tel.072- 
5613406, Alkmaar. 

Te koop: op diskette Duke Nukem 3D 
(ingepakt). Bel.015-2564828 (Delf) 
vraag naar Sander. 


GRATIS 


PC-GAMES 
QUAKE, DOOM, DukEN Nukem 3D 


En nog vele andere PC-Games. 
Onbeperkt downloaden naar 
jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. (IGM) 


Downloaden met je MODEM : 


06-320. 


230.22 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 
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koop/Te ruil: Destruction Derby, 
3, 1, Shadow of Cairn, California 
es 2, Lemmings, Lion King, 
in, Silver (Pinball). Of ruilen te- 
b.v: GP2, Duke Nukem 3D, 
s, Johnny Bazookatone of an- 
toffe spellen. José, Tel.035- 
400695. 
bkoop: PC 486 DX2-66, 8 Mb, CD- 
IOM, Soundblaster + boxen + soft- 
are. Vraagprijs f1300,-. Tel.053- 
334949. 
$koop: PC 486 DX-40 VLB, 8 Mb 
AM, 256 Kb cache, 340 Mb HD, 3,5 
Skdrive, Double Speed CD-ROM, 
Ust Soundblaster 16 met boxen, 1 
b videokaart, 14’ SVGA monitor, 
lis + muismat, keyboard, diverse 
D-ROM spellen + Sound Impres- 
In Animation Works en Recording 
ssion. Vraagprijs f1600,- Tel.071- 
17674. 
koop voor PC CD-ROM: Duke Nu- 
mn 3D f65,-, Grand Prix 2 f75,-, 
\nny Bazookatone f65,- in 1 koop 
òr f180,-, alle spellen zijn origineel 
Joos en met handleiding. Bellen na 
30 Tel.0548-595548, vraag naar 
ft (\k heb geen vervoer). 
koop: Packard Bell legend 102 
‚486 DX 80, 160 Mb Harddisk, 
Rom 2x, Modem 14K4, Geluids- 
rt, Monitor, Muis. Prijs f1000,-, 
In Bal Tel.0181318044. 


SECOND BYTE COMPUTERS. 
gres ie 155-157 


Te koop: Phantasmagoria, Sam & 
Max Hit the Road, Day of the Tenta- 
cle, Tie Fighter, Star Wars Screensa- 
ver, Bloodnet, Quantum Gate alle- 
maal voor f40,-.Alleen ruilen tegen 
spellen voor de PC. Over de prijzen 
worden we het wel eens. Tel.076- 
5974093 na 5 uur. 

Te koop: CD-ROM spellen: Crusader 
no remorse f50,-, Grand Prix 2 f65,-, 
Settlers 2 f65,-, Sim Isle f65,-, Pizza- 
tyc. f40,. Tel.0345-599303 (Patrick). 
Te koop: Intel 486, DX2, 66Mhz met 8 
Mb EDO-RAM, een 4-speed CD-spe- 
ler, Creative SB16 VE + boxen, 420 
Mb Harddisk, SVGA-monitor (14!) en 
videocard, Windows 95-keyboard, 3- 
knops muis, 256 KB cache geheu- 
gen, DOS 6.22, een modem en vele 
spellen w.o; Earthworm Jim (Win95), 
Duke Nukem 3D, Mortal Kombat 3, 
Mortal Kombat 2, Super Street Figh- 
ter 2 turbo, Descent 2, WWF-Mania, 
Doom 2, Screamer, C&C Covert 
Operations, Abuse, FIFA Soccer enz. 
(met Windows 95 of Windows 3.11). 
Prijs f1300,-. Tel.0165-303020, vraag 
naar Anton (Yzermans) |! 

Te koop op CD-ROM: Larry Collec- 
tion, Settlers 2, Terminal Velocity, Mad 
Dog 182, Destruction Derby, 7th 
Guest, Megadoom 3. Alles is origi- 
neel. Prijs in overleg. Coen en Ruud 
Tel.0344-614291, Tiel. 


Te koop: Need for Speed S.E. f50,-, 


FIFA Soccer f25,-, Legend of Kyran- 
dia 3 f25,-, Day of the Tentacle f25,-, 
North and South f10,-, het EK'96 
Voetbalspel f25,-. De 4 spellen Hand 
of Fate, Land of Lore, Seventh Guest, 
samen voor f50,-. Destruction Derby 
f40,-, Dreamweb f10,-, Drug Wars 
f15,-, Crime Patrol f15,-, Bum;Cycle 
f45,-, Sim City (+ filmpjes) f15,-. Al- 
les op CD-ROM. Roy van Stiphout 
Tel.0495-593095. Graag omg Eind- 
hoven (vervoer niet mogelijk). 

Te koop voor PC: Phantasmagoria 
f60,-, Mortal Kombat 3 f50,-, Quake 
fo0-, C&C Covert Operation f20,-, 
Fatal Racing f40,-, Champions 
League Manager f50,-, Destruction 
Derby f40,-, Screamer f50,- en nog 
veel meer! Tel.0315-328711. 

Te koop: mijn Crusader: No Remorse, 
Dreamweb, Police Quest SWAT, Bu- 
reau 13, Alien Odyssey, Who Shot 
Johnny Rock of Gender Wars allen 
op CD-ROM tegen jouw: Cybermage, 
Gabriel Knight 2, Jagged Aliance, 
Deadley Games of Broken Sword. Al 
mijn spelllen zijn nog helemaal com- 
pleet met handleidingen en al, dus 
dat moeten die van jou ook zijn. 
Tel.040-2415224, Wouter. 

Te koop: PC Compaq Presario CDS 
524 486 DX2 66 Mhz 8 Mb RAM 420 
Mb Harddisk, Sounbl. Pro FaxMo- 
dem kaart (28k8) Antw-app., 4 speed 
CD-ROM, 512 Kb videokaart, SVGA 
(14 inch) 2x 25 watt Boxen Game- 
port, Disk-drive, keybord, muis, win- 
dows'95 plus, Dos 6.22 + veel soft- 
ware en spellen naar keuze. ZG.A.N. 
+ 1 jaar oud + alle boeken. Alles in 1 
koop: Vraagprijs f1800,-. Tel.0512- 
522159, vraag naar Dennis.__— 
Te koop: F1GP2 f60,-, Crusader: no 
remorse f40,-, Screamer f25,-, C&C 
f25,-, Z f30,-, Duke 3D f35,-, Abuse 
f20,-, Settlers 2 f35,-, Battle Arena 
Toshinden f30,-. Tel.0528-361669, 
Peter. 

Te koop: 486 DX4-75, 16 Mb RAM, 
16 Bit Gel. Kaart, 120 watt Boxen, 
850 Mb HDD, W95+. Enkele games 
geïnstalleerd, Gamepad, W95 Key- 
board, Muis+MousePad f2000,- 
Tel.0345-577714 (na 16.00 uur, vraag 


naar Guido). 


Imension Plus 
/K 54455 te Groningen 


DIMENSIONp* 


De grootste gameshop in Groningen 


en 
Prijzen Inc. BTW, 

excl. verzendkosten 

Prijzen en leverbaarheid 

zijn onder voorbehoud 


(TURN SNES PLAYSTATION PC 

G TOO bel BREATHOFFIRE2 149,50 CRASH BANDICOOT 134,95 C&C RED ALERT 99, 
MMAND & CONQUER bel CHRONOTRIGGER 149,50 DARK STALKERS 139,50 DAYTONA USA B9,50 
YTONACCE 149,50 _KIRBY'S GHOST TRAP 149,50 DESTRUCT. DERBY 2 129,50 DUNGEON KEEPER bel 
AGON FORCE (USA) 139,50 _LUFIA (NL schermtekst) _ bel KING'S FIELD 2 (USA) bel _HARVESTER 99, 
A97 19,50 LUFIA 2 (USA) 159,50 MORTAL KOMBAT TR bel LANDS OF LORE 2 99,- 
HTING FIPERS 119,50 RAGE RACER (JAP) bel _LARRY7 4) 
ALIVE 97 139,50 _NINTENDO64 STAR GLADIATOR 139,50 MAGIC, THE GATHERING 94,95 
MB RAIDER 139,50 _bel voor informatie STREETF. ALPHA 139,50 MASTER OF ORION 2 89,50 
\NEL B1 129,50 SOUL EDGE (JAP) 159.50 NASCAR 2 89,50 
TUA COP 2 149,50 __MEGADRIVE TOMB RAIDER 119,95 _SCREAMER 2 84,95 
TUA COP2+GUN 179,50 SONIC 3D 109, COMMAND EN CONQUER bel SYNDICATE WARS bel 
TUA ON (USA) bel VIRTUA FIGHTER 109, BROKEN SWORD 119,95 _TOONSTRUCK 99,- 


. 
’ 


Winkel & 
ost-order 


DD 


STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN 
050-3129818 / Fax 050-3139146 


Vraag nu onze gratis catalogus 
aan door een briefkaart te sturen 
met daarop je naam, adres, etc. 


Bel voor de nieuwste titels en superlage prijzen ! 


Te koop: z.g.a.n. 486/DX2, 80 Mhz, 8 


Mb RAM, 420 Mb HD, 16-bits ge- 
luidskaart + 2 speakers en microfoon. 
6 speed CD-ROM, 14” SVGA-moni- 
tor, Windows 3.11 en DOS 6.22 (incl. 
boek en diskettes), CD-ROM soft- 
ware en een Epsom A3 matrix-printer 
met A3 papier. Alles in 1 voor f1800,-. 
Tel.0168-404167 (omg. West-Bra- 


bant). 


=| E G A 
Gevraagd: Wie kan mij helpen om 
Virtua Racing voor de MegaDrive te 
verkrijgen? Tel.072-5715781, Heer- 
hugowaard, Arjan Wolters. 

Te koop: MegaDrive + 2 joypads en 
Mega Control Stick + 11 spelletjes 
(Olympic Summer Games '96, Street 
Fighter 2, Urban Strike, Street Racer). 
Alles in één koop voor maar f399,- of 
7388 BF. Moet weg. Tel.0032-2- 
3808289, België. 

Gevraagd: Ik zoek het strategisch 
spel Duke 2 voor de MegaDrive, prijs 
af te spreken. Tel.0591-806854 Luc, 
Te koop: MegaDrive Il met 2 joypads 
+ Mega 32X + Mega CD incl. 8 spel- 
len (o.a. Doom 32X, StarWars 32X, 
Road Avenger, Power Rangers, FIFA 
Soccer (CD's), Batman, Asterix, Spi- 
derman & X men). Extra spellen te 
koop voor f75,- per stuk. O.a. Lion 
King, Street Racer, EarthWorm Jim, 
Mickey Mania, Robbedoes, Taz, Bat- 
man & Robin, Flink, Puggsy. Nieuw- 
waarde SEGA systeem f1300,-, nu 
incl. 8 spellen (nieuw) f850,-. Tel.038- 
3855850. 

Te koop: MegaDrive f175,-, Sonic 
f20,-, Sonic 2 f25,-, MK 1 f30,-, MK 
2 f35,-, FIFA Soccer '94 f50,-, World 
Cup f20,-, Lost Battle f20,-. Het pis- 
tool voor de Sega + 1 spel f15,-, de 
game genie voor de Sega + boekje 
f40,-. Remco de Jong Tel.077- 
3546585. 

Te koop: MegaDrive Il + 2 controllers 
en 11 spellen voor f375,-. Tel.072- 
5150887. 

Te koop: MegaDrive + 2 joypads + 5 
spellen (MK3, Davis Cup, Strider 2, 
Art of Fighting en T2). Alles voor 
f250,-. Tel.0596-571454. 

Te ruil voor Saturn: Mijn Wings of 
Arms tegen Sim City of RoadRash. 
Tevens te koop voor Mega-CD: Prize 
Fighter, Tomcat Alley, Formula one 
f25,- per stuk. Tel.078-6183972 (Pe- 
ter). 

Te ruil voor Sega: Mijn Street Racer, 
Quackshot, James Pond 2, Arch Ri- 
vals, Robocop vs Terminator, Castle 
of Illusion, Mega Games 2 (met 
Streets of Rage, Golden Axe, Shi- 
nobi), Addams Family, Inmortal, 
Bubsy en Aquatic Games tegen jouw 
Dune 2, Mortal Kombat 2 of 3, Street 
Fighter S2, Theme Park, Maui Mal- 
lard of een ander gaaf spel. Ik geef 3 
spellen voor Dune 2. Tel.036- 


53225570, vraag naar Jeffrey. 


Te koop: MegaDrive Il + 2 joypads, 1 


control-pad, 1 joystick, 15 spelletjes 
o.a. Sonic 1, 2, 3 en Knuckles, Mega 
CD Il + 5 spelletjes. Alles wordt gele- 
verd met doosjes, boekjes, aansluitin- 
gen, 23 PU's, 3 Sega Powers, 1 
Sega Power tip boek. Alles samen 
voor f400,-. Wobbe Tel.0313- 
654508. 


Te koop: Game Gear in perfecte 


staat, 4 maanden oud plus net-adap- 
ter. Vraagprijs 1600 Bfr.= f90-. Spel- 
letjes voor de Game Gear: Strider 
Returns 450 Bfr.= f25,-, The Lion 
King 600 Bfr.= f33,-, G-Lock 500 
Bfr.= f28,-, Terminator 2 500 Bfr.= 
f28,-, Sonic 3:Triple Trouble 700 Bír.= 
f40,-, Super Monaco GP 350 Bfr.= 
f20,-, Mortal Kombat 2 800 Bfr.= 
f45,-, Mortal Kombat 3 900 Bfr.= 
f50,-. Wans Gert, Hoogveld 24, 3990 
Peer, België Tel.011/63.30.12. 

Te koop: MegaDrive en handleiding + 
bedrading + 2 joypads + 1 turbo pad 
+ 1 spel naar keuze voor f160,-. Te 
kiezen uit: MK3 f55,-, Virtua Racing 
f60,-, Rise of the Robots f50,-, T2 ar- 
cade game f50,-, Art of Fighting f40,- 
‚ Cool Spot f40,-, X-men f40,-, Sonic 
1 f25,-, Megagames 1 f20,-, 688 At- 
tack Sub f20,-, Crack Down f25,-, 
Golden Axe 2 f25,-. Alles in één koop 
(Winkelwaarde f1500,-) mijn prijs 
f430,- (8000 Bfr.) Tel.(Bel- 
gië).0032. 11.22.66. 19 of vanuit België 
Te koop: MegaDrive Il + 3 controllers 
(1 super controller) incl. alle snoeren 
en draden + 4 spellen: MK3, Lion 
King, StreetRacer en Mickey Mania. 
Alles in originele dozen (met boek- 
jes). Bijna nieuw. Winkelwaarde 
f650,-. Bij mij f370,-. Tel.075- 

Te koop voor Saturn: Virtua Cop + de 
Sega Virtua Gun f120,-, Daytona 
USA f60,-, Virtua Fighter f40,-, Virtua 
Fighter 2 f100,-, Sega Virtua Stick 
f60,-. Alles in één koop f300,-. 
Tel.010-4732607. Vraag naar Frank. 
Te koop gevraagd voor MegaDrive: 
8-bit Converter om 8-bit spellen op 
MD te spelen. Prijs rond f25,- of rui- 
len tegen 2 van de volgende 8-bit ga- 
mes: Terminator, Moonwalker, Gol- 
den Axe, Dick Tracy, Arcade Smash 
Hits. Te ruil voor MegaDrive: Mijn So- 
nic 2 + S. & Knuckles tegen jouw 
MK2/3 of Batman Forever. Tel.0511- 
Te koop: MegaDrive Il met 9 spellen 
onder andere MK en Sonic 2, joy- 
stick, pistool + tas, speciale joypad. 
Vraagprijs f250,- (kan over gepraat 
worden). M. Jansma, Vlasakker 21, 
2435 WV Zevenhoven. Tele- 
foon.0172-539411. 

Te koop/Te ruil: 32 X met de spellen 
Doom, After Burner en Metal Head 
f175,- of te ruil tegen toffe PlaySta- 
tion spellen. Omgeving Amersfoort. 
Boudewijn v.d. Velde Tel.033- 


2536046. (Hoevelaken). 


postorderbedrijf 
/ winkel 


leden kunnen gratis 
hun games ruilen 
dus wordt gsk-lid 


voor f 25,- per jaar 


Wij ruilen snes, md, 
cd-rom, playstation, 
saturn, nes, 
gameboy 


Telefoon 
070 - 3841818 
Jan Luykenlaan 46 
2533 JS Den Haag 


Te koop/Te ruil voor MegaDrive: Mar- 
ko's Magic Football + hoesje en 
boekje prijs f20,- of ruilen tegen jouw 
Boogerman. Tel.0251-243227, vraag 
Te koop voor Saturn: VF1 f50,-, Bug 
f50,-, Clockwork Knight f40,-, Day- 
tona f50,-, Panzer Dragoon 2 f75,-, 
Street Fighter Alpha f75,- of ruilen te- 
gen: Rayman, WipeOut, Vampire 
Hunter of Virtua Cop + gun. Tel.055- 
5063225, Jan Klein Hofmeyer. Omg. 
loor. 
Te ruil voor MegaDrive: Mijn Comix 
Zone tegen jouw Virtua Racing, Su- 
per Street Fighter 2, Ecco 2 of Earth- 
worm Jim 2. Tevens te ruil: Mijn FIFA 
Soccer of Pitfall tegen jouw Another 
World, Thunderforoe 4, Lotus 2 of 
Flashback. Tel.0294-285184, Ab- 
coude. 
Te koop voor Saturn: Panzer Dragon 
prijs f89,-. Tel.020-6311887 Amster- 
Te koop: MegaDrive Il met 2 control- 
pads en 3 spellen o.a. Sonic 2 en 
Mickey Mania, alles bij elkaar f250-. 
Tel.015-3692693, bellen tussen 18.00 


en 21.00, vragen naar Joël of Micha. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


specialist van, 

Nintendo, Sega, 

Neo Geo, Turbografx, 

3DO, CDI, CD-ROM, 

Sega Saturn, Sony Playstation 


in Noord-Holland 


Nu leverbaar: 

Nintendo Ultra-64 

Alle Sega-16 bit spellen f 49,95 
Alle Nes- 8 spellen f 19,95 


Dorpsstraat 542 

1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 314854, 

Fax 0226 - 315430 


NEST LEEL 
VIDEO GAMES 


De spelcomputer 
speciaalzaak 


Sony Playstation 
Sega Saturn 

Super Nintendo 
Sega Megadrive 
Game Boy 

PC CD-ROM 

EN NOG VEEL MEER 


Aanbieding 
Neo Geo CD of Cartridge 
vanaf 39,95 


Bel of kom langs 


Van Woustraat 226 Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 Arnhem 
026 - 4459400 
Nieuw Zuidsingel 59 Amersfoort 
033 - 4700427 


Te koop: MegaDrive Il + 2 controllers 
(waaronder 1 6-button) game genie + 
boekje en doosje, joypad met turbo 
en codeboek, 13 spellen (Stree Figh- 
ter 2 Champion Edition, Ecco Yogi 
Bear, Asterix, Spiderman & X-man, 
Urban Strike, FIFA Soccer'95, Mickey 
Mania, Second Samurai, Street- 
Racer, Terminator 2, Robocop 3, Toy 
Story) alles z.g.a.n. en met doosjes 
en boekjes. Nieuw f1800,-, mijn prijs 
f1000,-. Voor de eerste koper gratis 
opbergkoffer. Tel.0518-451899. 

Te koop: MegaDrive + 2 spellen 3000 
Bfr. (f150,-), MegaDrive spellen 500 
Bfr. lijst op aanvraag. Moons Eddy, 
lerse Predikherenstraat 3, 3000 Leu- 
ven België. 

Te ruil: MegaDrive + 2 joypads + 6 
Button joypad + 14 spellen o.a. MK3, 
FIFA'96, Virtua Racing, Theme Park, 
Dune 2. Te ruilen tegen een Satur 
met tenminste één spel. Tel.050- 
5566640, Ruud (Groningen). 
Gezocht: Satum in goede staat, met 
Virtua Cop 1 of 2, gun, en een con- 
troller. Stuur een e-mail naar kin- 
kibv@worldaccess.nl. Ik woon in Val- 
kenswaard, vlakbij Eindhoven. 


Te koop: MegaDrive + 32X + 18 spel- 


len en veel extra's. Prijs f550,-. 
Tel.010-5115823. 

Te koop: MegaDrive Il met 3 control- 
pads (1 6-knops, 2 3-knops) met 11 
spellen o.a. Streets of Rage 1, 2en 3, 
MK3, Lethal Enforcers + gun, Etemal 
Champions, Sonic & Knuckles en 
Brutal. Meer informatie of interesse? 
Tel.0162-318043. 

Te koop: MegaDrive + 2 joypads + 
FIFA'% en Streets of Rage 3 f200,-. 
Mickey Mania f40,-, Justice League 
f40,, Sonic 2 f15,-, Robocop 3 f30,- 
‚ Pitfall f20,-, Turtles TF f35,-, Ballz 
f25,, StreetRacer f40,-, Power Drive 
f40,-, Etemal Champions f25,-, Je- 
wel Master f15,-. Alles bij elkaar voor 
f425,-. Tel.0229-232627. Don en Ste- 
fan. 

Te koop: MegaDrive Il + 2 joypads + 
10 topspellen + gamesboek en co- 
des. Alles compleet en als nieuw met 
handleidingen en doosjes. Winkel- 
waarde ca. f800,-. Mijn prijs f399,-. 
Tel.0227-545274., 

Te koop voor MegaDrive: MK 3 f65,-, 
Street Racer f50,-, Super Street 
Fighter 2 turbo f45,-, Virtua Racing 
f50,. Tel.0174-242500. 

Te koop: MegaDrive Il + 2 joypads 
voor maar f75,-. NB. Voor snelle bel- 
lers een Alien trilogy demo-CD voor 
de PlayStation. Tel.0343-515100. 

Te koop: MegaDrive Il met 2 joypads 
en 12 spellen, Toejam & Earl, Sonic 
1-2, Mortal Kombat, Dizzy, David Ro- 
binsons, 6 in 1, Golden Axe, Colums, 
Shinobi, Street of Rage, Super Hang- 
On, World Cup Italië. Alles voor 
$270,. Tel.024-3237588 (Nijmegen). 
Te koop: MegaDrive (Japans) + 2 joy- 
pads + 9 spellen o.a. True Lies, 
FIFA'95, Dragon, Mortal Kombat. De 
spellen passen ook op de normale 
MegaDrive. Prijs f425,-. Los te koop: 
NBA JAM TE. f75,-, X-Men 2 f60,-, 
Samurai Shodown f75,-, Wolverine 
f50,-. Tel.0180-433926. Als het kan 
zelf ophalen in Ridderkerk. Bellen na 
18.00 uur. 


NIEUW EN GEBRUIKT 


VIDEO GAMES 
Profiteer nu van deze fantastische aanbieding, alleen bij Replay!! 


Nu kans op een GRATIS Nintendo 64 


Maar ook voor alles op Playstation, Supemes, Megadrive, Nes, Gameboy, en PC- 
CDROM kun je bij ons terecht voor de beste prijzen en de nieuwste titels. 
Zowel nieuw als gebruikt geen Pc-cproM; het grootste assortiment. 


Spellen voor: 
Playstation 
Satum 

Snes 
Megadrive 


vanaf f 49,95 
vanaf f 49,95 
vanaf f 29,95 
vanaf f 29,95 


ANTWERPEN 
BREDA 

DEN BOSCH 
EINDHOVEN 


Offerandestraat 2 
Haagdijk 176 
Vughterstraat 186 
Hoogstraat 1$1la 


Gameboy 
Nes 


vanaf f 19,95 
vanaf f 19,95 


Mega-CD alles voor f 29,95 of f 39,95 


Tel.: 03-227.08.78 
Tel.: 076-5200800 
Tel.: 073-6120130 
Tel.: 040-2552627 


VRAAG ONZE GRATIS PRIJSLIJST AAN !!! 


Te koop: MegaDrive + 2 controllers + 


9 spellen (o.a. Lion King, Fantasia, 
FIFA'95, Global Gladiators, Termina- 
tor). Alle games voorzien van hoesje 
en Ned. Handleiding + 1 MegaDrive 
Jaarboek + gamesposters en Sega- 
magazines. Alles i.z.g.st. voor f500,-. 
Tel.0485-342288, Joost (Nieuw-Ber- 
jen) (L). 
Te koop: Spellen voor de MegaDrive: 
T2 f25,-, T2 Arcade f25,-, Sonic 
f10,-, Golden Axe 2 f25,-, Crack 
Down f25,-, Batman Returns f25,-, 
Double Dragon 3 f25,-, ZOOL f25,-, 
King of Monsters f20,-, Terminator 
f20,-, Menacer met 6 spellen f50,-. 
Alles in originele doos en met boek- 
jes. Alles spelletjes f225,- + gratis 
Supervision met 3 spellen. Tel.071- 
5419558, vraag naar Jeroen, Leider- 
dorp. Bellen na 18.00 (door de 
weeks). 
Te koop: MegaDrive Il (2 jaar oud) + 
Manager + 2 joysticks incl. 14 spel- 
len: Theme Park, Ecco 1 en Ecco 2, 
Road Rash 3, Comix Zone, Earth- 
worm Jim 2, Normy’s Beach Babe o 
Rama, Jurassic Park, Terminator 2, 6 
in 1 Game voor de Manager, Pete 
Sampras Tennis, FIFA Soccer’'95 en 
Boogerman. Winkelwaarde ong. 
f1575,, bij mij tussen de f400,- en 
f450,-. Tel.073-5334803, Heiloo (bij 
Alkmaar) na 16.00 uur. 
Te koop/Te ruil: mijn Mysteria, The- 
mepark, Road Rash en Guardian 
Heroes tegen jouw X-men, Street 
Fighter Alpha, Wing Arms of een an- 
der goed spel. Spellen los f85,-, na 4 
wrtel0f1140185 
Te koop: MegaDrive Il + 2 controllers 
(indl. 1x 6-button) game genie + 
boekje en doosje + joystick (met 
turbo) + 13 spellen (Asterix, Street 
Fighter 2 Champion Edition, Urban 
Strike, Ecoo, Toy Story, StreetRacer, 
Robocop 3, Terminator 2, Mickey Ma- 
nia, FIFA Soccer'95, Yogi Bear, Spi- 
derman & X-man, Second Samurai) 
+ officieel MegaDrive codeboek. Win- 
kelwaarde f1800,-, mijn prijs f650,-. 
Voor de snelste koper een opberg- 
koffer gratis. Tel.0518-451899, Eelke. 
Te koop: MegaDrive + 2 joypads en 1 
superpad + 7 spellen o.a. Mortal 
Kombat 3, Urban Strike, Sonic Spin- 
ball en nog meer. Voor snelle bellers 
een game genie en een codeboek 
gratis! Alles voor f350,-. Na 18.00 uur 
Te koop: Master System met 2 joy- 
pads en 17 spellen o.a. Mortal Kom- 
bat 1, Sonic 1, 2 + Chaos, Tazmania 
enz. Alles f150,- (Spellen ook los te 
koop!). Tel.010-4714938. 
Te koop: MegaDrive + 2 joypads + 
voetpendaal + de spellen: World Cup 
ltalia'90, Columns, Super HangOn, 
Revenge of Shinobi, Streets of Rage, 
Predator, FIFA Soccer'95, Strider, 
Kick Off 3 voor f300,-. Roy van Stip- 
hout Tel.0495-593095. Graag omg 
Eindhoven (vervoer niet mogelijk). 


Te ruil voor MegaDrive: Sonic 2, Mic- 


key Mania, Samurai Shodown en 
Street Fighter 2: Special Champion 
Edition. De boekjes zitten erbij. Ruilen 
tegen: Sonic 3, Super Street Fighter 
2, Mortal Kombat 2, Cyborg Justice, 
Total Camage, Street of Rage 3, Ja- 
mes Pond of Earthworm Jim. Sonic 2 
ruil ik alleen tegen Sonic 3. Robert 
Tel.055-5426254, ; 

Te koop: Game Gear met 3 spellen 
(Lion King, Castle of Illusions en Ja- 
mes Pond) + adapter. Prijs f200,-, 
Tel.0495-496075. 


PLAYSTATION 
Te koop/Te ruil: Total NBA'96, ruilen 
tegen een goed spel b.v. Ridge Racer 
Revolution, The Need for Speed, of 
90. _ Tel.030-2520661, Daan. 
Te koop: PlayStation + 2 joypads + 
aansl. App. + 3 demo disks + 6 spel- 
len (o.a. MK3, Tekken en Ridge 
Racer Revolution) + 2 p.s.x. magazi- 
nes. Prijs f950,-. Tel.040-2466869 
(Mohammed, Eindhoven). 
Te koop: Omgebouwde PlayStation, 
dus alles speelbaar. Met 9 spellen 
o.a. Tekken 1 + 2, Ridge Racer Rev., 
Track & Field, Resident Evil, Crash 
Bandicoot. Scart en RFU-aansluiting, 
memory card, demo disk, controller. 
Prijs f1100,- Tel.0765-414233 
Breda). 
Gevraagd: Wie heeft voor mij de vol- 
gende PlayStation spellen: Toshin- 
den, Jumping Flash. Alleen PAL-ver- 
sies! Prijs tussen f50,- en f70,-. Bel 
0114-319179, Alexander Nasse. 
Woon je in de omgeving van Hulst, 
dan wil ik het wel komen halen. An- 
ders per post. 
Te koop: PlayStation spellen: Ray- 
man f50,-, Destruction Derby f60,- 
(ook te ruilen), Battle Arena Toshin- 
den 2 f100,- (niet te ruilen). Bellen na 
17.00 uur. Tel.0513-418132. 
Te ruil voor PlayStation: Mijn Adidas 
Power Soccer en Goalstorm tegen 
jouw Motorcross Intern. Onside Soc- 
cer, Destr. Derby 2, Die Hard Trilogy, 
Intern. Superstar Soccer Deluxe of 
een ander leuk spel. Tel.0118-463498 
(Dominic). P.S. Het moet wel de Eu- 
r versie zijn! 
Te koop/Te ruil: Toshinden f50,- en 
Track & Field + Thunderhawk 2 f80,- 
per stuk. Samen voor f200,-. Tel.030- 
2895887. Evt. inspreken op ant- 
woordapp. 


nn 
Gevraagd: Het Engelse computer- 


blad met demo-CD. Het gaat om de 
official UK PlayStation Magazine. 
Daarvan wil ik graag deel 1, 2, 3, 5+6 
hebben. Er moet een demo-CD bij 
zitten (bij ieder magazine). Het blad + 
de demo moeten in goede staat zijn. 
Ik wil dus ook het blad met demo los 
kopen. Ik hoef ze niet allemaal tege- 
lijk. Prijs nader overeen te komen. Oh 
ja, wie weet waar die Franse PlaySta- 
tion Magazines te koop zijn? Daar zit 
ook weer zo'n demo CD bij. Bel naar 
Piet Tel.071-5721053 in Leiden. 


Te koop: MK3, Loaded, Road Rash, 


Alien Trilogy, per stuk f75,-, met 
doosjes en boekjes. Tel.0534773516, 
Enschede. 


Te koop: Warhawk (nieuw in doos) 


voor f75,- of te ruil tegen: Tekkken, _ 
Extreme Games, WipeOut, Ridge 
Racer, Ridge Racer Revolution of De- 
struction Derby. Tel.035-6912477 (in 
Bussum) Julius. 

Te koop: Mortal Kombat Trilogy voor 
de PlayStation. f125,- Tel.030- 
2801119, Michael (na 18.00 uur). 

Te koop: Amerikaanse PlayStation, 
omgebouwd Jap/Amerik/Euro + Me- 
mory Card + 2 joypads, scart aanslui- 
ting + 16 spellen o.a. Formula 1, Tek- 
ken 2, Crash BandicOot, Toshinden 
2, Street Fighter Alpha. Geen losse 
verkoop. Normaal f2500,-, nu f850,-. 
Tel.010-4292191. 

Te koop: Resident Evil net nieuw en 
in perfecte staat met boekje en 
doosje. Prijs f89,-, liefst omg. Amers- 
foort. Tel.033-2536046. 

Te ruil voor PlayStation: Mijn Ridge 
Racer Revolution tegen jouw Tekken 
2, Twisted Metal of Resident Evil. 

Te koop: Tekkken 2, Resident Evil, 
Jumping Flash 2, Crash Bandicoot. 
Prijs f85,- per stuk. Bel voor info 
Tel.06.59814172 (Marco Duinmayer). 
Te ruil voor PlayStation: mijn Toshin- 
den of ShocKwave Assault tegen 
jouw Ridge Racer, Destruction Derby, 
Need for Speed, Twisted Metal of Adi- 
das Power Soccer. Tel.030-6352153, 
vraag naar Arjan. (ik heb geen ver- 
voer). 

Te koop: PlayStation spellen: Alien 
Trilogy, The Need for Speed f75,- per 
stuk. Krazy Ivan, WipeOut, Tekken, 
Zero Divide f65,- per stuk. The Rai- 
den Project f55,-. Evt. ook ruilen te- 
gen andere PlayStation spellen. 
Tel.077-4631484. Paul. 

Te koop: Die Hard Trilogy, MK Trilogy, 
Twisted Metal 2, Command & Con- 
quer. Tel.040-2123647. Eindhoven. 
René van Gennip. 

Te koop voor PlayStation: Road Rash 
f100,-, Loaded f100,-, Street Fighter 
Alpha f100,-, Tekken 2 f110,-. Alles 
nog als nieuw (max. 2 maanden 
oud). Bel na 18.00 uur: Tel.030- 

Te koop: Toshinden 2, Defcon 5, Air- 
combat en Power Soccer voor f75,- 


per stuk. Tel.015-2840747. 


Leuven : _ Tiensestraat 19 


De grootste collectie games in België 

= Honderden nieuwe en tweedehandse games voor Nintendo 64, 
Playstation, PC CD ROM, Satum en alle andere spelconsole 

= Ook aankoop van uw tweedehandsspellen. 

= 24 uren ruilgarantie : zo bent u steeds tevreden 


= Snelle levering per post over heel België. 
Bel of fax voor een gratis lijst tel 016/29 44 66 fax O16/ 23 14 33 R 


St. Niklaas: Kollegestraat 7 tel 03/766.53.27 


Mechelen :_Winkelgallerij botermarkt 20 


5 
Vel 

GOOG D A 

DE GROOTSTE IN NEDERLAND 


* Altijd de nieuwste spellen 

* Import spellen 

* In- verkoop 2ehands spellen 
* 24 uur ruilgarantie 

* Spellen uitproberen 

* Voldoende parkeerruimte 

* Postorder 

* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo 


Sega Megadrive - Nintendo 64 
Gameboy - Game-Gear - 
PC spellen -Sony Playstation - 
Sega Saturn 


Te koop gevraagd: Romance of the 
Kingdoms 4 voor PlayStation, mag 
Europees of USA zijn. Bereid tot 
f150,- te betalen. Anthonie van der 
Pijl, Schaepmanstraat 92, 3601 WL 
Maarssen. Tel.0346-574369. 

Te koop: PlayStation incl. 1 controle 
2 memory cards, AV/SCART kabel, 
spellen (PowerServe, Ridge Racer, 
Ridge Racer Revolution, Formula 1, 
Discworld, Twisted Metal, Total NBA 
en FIFA Soccer’96). Prijs f1000,- 
Tel.045-5255695, Peter (Brunssum) 
na 18.30 uur. 

Te koop/te ruil: Ridge Racer voor 
f75,- of te ruil tegen een leuke R.PC 
(mag ook Amerikaans zijn). Tel.020- 
6091057, Amsterdam, bel na 18.00 
uur A.U.B. (vraag naar Aziz). 

Te koop: PlayStation + 2 joypads, 
memorycard, RF kabel, WipeOut 
2097, Bust a Move 2, NBA JAM en 
Actua Soccer + 4 Demo's + extra ga: 
rantie en magazines. Alles compleet, 
f800,-. Tel.0416-343127 Erik). | 
Te koop voor PlayStation: Johnny Ba 
zookatone f70,- of te ruil tegen Adi- | 
das Power Soccer. Stijn van Meurs 
Tel.030-2364188. 
Te ruil gevraagd: PlayStation spelle 
Het liefst avonturenspellen, platform: 
spellen of actiespellen. Géén vecht- 
spellen. Met de post, alléén met re 
bours. Tel.0527-617818. 


tel 016/29.44.66 


EN 
Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 
CD-Rom 
ook import 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
[dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
TeL. 0575 - 511860 


GEEN POSTORDER 


e koop voor PlayStation: Tekken 1. 
Prijs t.e.a.b. Victor. Tel.0168-483358. 
e En de PlayStation spellen: Krazy 


peOut, Thunderhawk 2, FIFA'96, 

Warhawk, Cybers e.d. + doosjes en 
ekjes in perfecte staat. Mijn prijs 
0,- â f75,- per stuk. Tel.050- 


DIVERSEN 
e koop/Te ruil: SNES + spellen + 3 
bypads en 1 joystick, 6 spelllen o.a. 
|, Unirally, Pilotwings, Fatal Fury, 
ia, Ren en Stimpy's Time 
En een Pro Action Reply. Spel- 
ruilen tegen: Doom, Metal Head 
andere leuke spellen. Alles te ruil 
$gen een PlayStation of Satum. 
(ooppris wordt besproken Tel.040- 
12689, vraag naar Nick (Geen ver- 
ger). 
@koop/Te ruil: SNES met een Super 
lame Boy en 9 spellen (Donkey 
ong Country, Street Fighter 2 turbo) 
let kabels en adapter + 2 joysticks. 
faagprijs f600,-. Of te ruil voor Play- 
fation of Satur met minimaal 2 
vellen. Tel.055-5336288, Jasper. 
B koop: Amiga 2000 + Shadow of 
Ee Beast, Diana Sisters, Robocop 2 
nog een boel andere. Prijs f750,-, 
ver de prijs valt te praten. Tel.0227- 
|2526, Erik (NH). 
}koop: MegaDrive met 6 spellen 
a. Mortal Kombat 3 en Sonic 2 + 
ame Genie en codeboek (Alles in 
ede staat en met boekjes), 3 3- 
ops joypads en 1 6-knops joypad. 
Inkelwaarde f460,-, nu f220,-. Nu 
keen Game Boy met 6 spellen 
fagon's Lair, Prince of Persia, Mor- 
Kombat 1, Kirby's Dreamland, 
2ga Man 2, Fortress of Fear) ook 
Impleet met boekjes + Adapter en 
rgrootglas. En bij aankoop gratis 
bergtas en spel Bionic Commando 
Inder doosje). Nu f150,-. Felix 
houten, Hellevoetsluis Tel.0181- 
5144. 
koop voor de SNES: Batman Fo- 
fer f80,- en MegaMan X f50,-, sa- 
In voor f120,- of te ruil tegen deze 
HROM spellen: Duke Nukem 3D, 
Hers 2, Quake of Command and 
nquer. Tel.0182-510214, Lennart. 


Te koop: MegaDrive + aansluitset + 5 
spellen (Aladdin, Rocket Night Adven- 


tures, Sonic & Knuckles, Sonic Spin- 
ball, Streets of Rage 3) i.z.g.st. Alle 
spelletjes met handleiding. Prijs 
f150,-. Spellen los f30,- per stuk. Ik 
wil alles ook wel ruilen voor een Play- 
Station met controlpad en 1 of 2 
goede spellen. Tel.0343-514258, 
Driebergen. Vraag naar Henrik. 


Te koop: Saturn + twee joysticks en 
twee spellen Virtua Fighter en Victory- 


Goal + Panzer Dracoon Demo Disk 
en aansluiting. Prijs f450,-. Of ruilen 
tegen een PlayStation met twee joy- 
sticks en twee spellen. Tel.0486- 
411754, Ravenstein. 


Wie wil zijn PlayStation ruilen tegen 


mijn Satum of Ultimate Mortal Kom- 
bat tegen SF Alpha. Tel.026- 
4421813, Mohammed in Arnhem. 


Te koop: CD-i speler met 6 spellen: 


Zelda, Speedway, Internat. Tennis 
Open, Power Hitter, Escape from Cy- 
bercity, Family Games + nog 4 extra 
CD's zoals een encyclopedia enz. 
Ook nog 4 demo's en magazines 
over CD-i. Winkelprijs f1620,-, nu 
f650,-. Tel.0346-213617. 


Te ruil: Mijn World Cup Soccer muiti- 


media Encyclopedia, PC Power Plati- 
num Sports 2 CD-ROM + Magazine, 
Lemmings Chronicles CD-ROM, 
Emotion'96 discover CD-ROM + ver- 
schillende computerbladen tegen 
jouw Super Mario Kart. 


Te koop: CD-i 220 speler met match- 


line, incl. muis en diverse spellen o.a. 
Intemat. Tennis Open, Striker Pro, 
Bum:Cycle en nog andere. Nieuw 
f2000,-, nu f850,-, eventueel ook rui- 
len tegen een PC 486. Tel.071- 
3312042, Andy v/d Zwet (Roelofa- 
rèndsveen). 


Gevraagd: Wingman Extreme Joy- 


stick (rond de f70,-). Tel.0412481967, 
vraag naar Wouter. 

Te koop: Gloednieuwe (gewonnen), 
nooit gebruikte (alleen getest) CD-i 
speler 472 met Digital Video Car- 
tridge en het spel Burn:Cycle. Winkel- 
prijs 929,90. Vraagprijs f699,. 
Tel.0172-444083 (na 4 uur). Vraag 
naar Paul. 


Te koop: Spelletjes voor de SNES: 


Hunt for Red October (f30,-), Turtles 
the Tournament (f30,-), Mortal Kom- 
bat (f35,-), Street Fighter 2 (f25,-), 
Asterix en Obelix (f35,-) + GOAL 
(amerikaans systeem) (f25,-). Alles 
samen voor f150,- of ruilen tegen an- 
dere SNES spelletjes of voor een 
PlayStation (met indien nodig nog wat 
geld). Tel.0032-9/2823670 voor Bel- 
gië (Latem, naast Gent) afhalen kan 
in Gent of Goes of indien nodig per 
post, Alexander. 

Te koop: Jaguar (64-bit) + 2 control- 
pads + 11 spellen (o.a. Doom, Ray- 
man, Karts, Theme Park etc.) + doos- 
jes en handleidingen voor maar 
f750,-. Tel.020-6628227. 

Te ruil: 4 CD-ROM spellen (Wetlands, 
City 2000, Frankenstein en Cyber- 
war) ruilen tegen jouw 32X voor de 
MegaDrive met min. 2 spellen. Ik heb 
geen vervoer. Tel.030-2888272, Wou- 
ter (Utrecht). 


Te ruil: SNES + 2 joypads + 8 spelen 


o.a. Kl, Earthworm Jim, Starwing e.d. 
+ NES, 2 joypads, zapper en 3 spel- 
len. Tegen een MegaDrive + 32X uit- 
breiding en in ieder geval het spel Vir- 
tua Racing Deluxe. Tel.0595-433074, 
vraag naar Bjorn. 

Te ruil: Mijn Rally Championships, Isle 
of Death, Retribution, Central Intelli- 
gence, Blue Force. Alle 5 voor PC 
CD-ROM. Alle 5 samen ruilen tegen 1 
PlayStation spel, maakt niet uit welk 
en tevens te ruil voor PlayStation: 
Ridge Racer Revolution en Mickey's 
Wild Adventure, elk tegen een ander 
PlayStation spel, maakt niet uit welk. 
Tel.024-3974507. 

Te koop voor SNES : Mortal Kombat _ 
1 +2 (samen voor f50,-), Flashback, 
Another World, Donkey Kong 
Country 1, Road Runner, Killer In- 
stinct allemaal f50,-, controller met in- 
geprogrammeerde moves voor di- 
verse gevechtspelletjes + turbo + 
slow-motion toets f30,-, arcade joy- 
stick voor SNES f35,-. Voor Game 
Boy; diverse spelletjes voor f30,-, 
keuze uit + 20 titels. Alles in goede 
staat met doos en boekje. Alleen rui- 
len tegen spellen voor de PC. Over 
de prijzen worden we het wel eens. 
Tel.076-5974093 na 5 uur. 

Te koop: Jaguar (64-bit) met 1 joypad 
en 2 spellen: Tempest 2000 en Wol- 
fenstein 3D. f100,-. Tel.010-4714938. 
Te koop: Mijn NES met toebehoren 
en 2 joypads en 9 games + mijn 
MegaDrive met toebehoren en 2 joy- 
pads en 8 games + game genie met 
codeboek en losse codes. Voor jouw 
PlayStation met toebehoren en mini- 
maal 1 joypad + 1 of 2 games. Marco 
v/d Woude Tel.046-4749108, Geleen 
(Limburg) (Misschien vervoer) Voor 
de snelle beller een Atari 65 xe ca- 
deau + 7 games en toebehoren. 

Te koop: SNES met 9 spellen + 2 
controllers + Super Game Boy f500,- 
of ruilen tegen Saturn of PlayStation 
met 2 spellen. Tel.055-5336288. 

Te ruil: het PC CD-ROM spel Full 
Throttle. Graag ruilen tegen één van 
jouw volgende spellen op de Mega- 
Drive: The Story of Thor, Theme 
Park, Comix Zone of Sonic 3D. 
Tel.0251-236239, Heemskerk. 


VIDEOGAMES PER POST. 


024 - 3444497 


* SONY PLAYSTATION 
* SEGA SATURN 
* SEGA MEGADRIVE 


* NINTENDO 64 

* SUPER NINTENDO 

* 3 DO/JAGUAR 

* ACCESSOIRES 

* IMPORT JAP/USA 

* VANDAAG BESTELD 
MORGEN IN HUIS! 


VOOR BESTELLINGEN BEL. 


GAMEXPRESS 
024 - 3444497 


POSTBUS 6775 
6503 GG NIJMEGEN 


Te koop: Atari Lynx + adapter + 11 


spellen (A.P.B., Shadow of the Beast, 
Word Class Soccer, Scrapyard Dog, 
Hockey, Batman Retums, Bill and 
Ted's excellent adventure, Ninja Gar- 
den, Checkered Flag, Basketbrawl, 
Gordo 106 voor f250,-Roy van Stip- 
hout Tel.0495-593095. Graag omg. 
Eindhoven (vervoer niet mogelijk). 


Te ruil: Wie wil 3 tot 5 spellen voor zijn 


SNES ruilen met mijn SEGA 16-bit + 
7 spellen of Atari Jaguar 64-bit + 2 
spellen. Tel.0523-614018, Robin. 


Te koop: CD-i speler met 6 spellen + 


4 demo's + 4 andere CD's zoals: En- 
cyclopedie enz. Nieuwprijs +f1600,-, 
nu voor f599,-. Tel.0346-213617. 


Te ruil: SNES met 1 joystick en 7 top- 


spellen o.a. Donkey Kong e.a. ruilen 
voor PlayStation met 2 joysticks en 
min. 2 spellen, liefst RidgeRacer. 
Tel.020-6683885, Adam. 


Te koop: Satum + 2 originele control- 


lers, RF en scart kabel, 2 spellen 
(Sega Rally en FIFA Soccer’'96). On- 
geveer 1 maand oud, prijs f625,-, of 
ruilen tegen een PlayStation met 2 
controllers en 2 spellen. Tel.026- 
3342715, Doorwerth, Michiel. 


Te ruil: SNES met 1 joystick en 7 top- 


spellen o.a. Donkey Kong e.a. ruilen 
voor PlayStation met 2 joysticks en 
min. 2 spellen, liefst RidgeRacer. 
Tel.020-6683885, Adam. 


DEURE MS 


UW VIDEO EN MANGA SPECIALIST 


Alle titels en labels als eerste in huis 


Ultra 64 
Super Nintendo 


Manga Merchandising 


Playstation _ Sega Saturn 
Neo Geo 
Manga Video(VHS+NTSC) Atari Jaguar 
Virtual Boy 


PC CD Rom 
Science Fiction Videos 
(Startrek/Voyar/Xfiles/Babylon) 


Div. aanbiedingen voor alle consols v.a. 29.95 
zolang de voorraad strekt 


Tevens verkrijgbaar voor PSX/Saturn/PC CD ROM 
Diverse stuurwielen, Guns, Flyingsticks, Controllers, Hintbooks enz. 


MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 
BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO 


FUTURE ZONE West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam 
Tel.: 010 - 4369350 / Fax : 010 - 4361421 


WU WI Ale 
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afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 

f 65,45 per 11 nummers (= f 5,95 per nummer). 

België: 1430 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 

Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Tijdschriften Uitgevers 
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11 

TUM klantenservice: 03 / 247.45.93 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. 


Losse nummers 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 9,45 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. 

Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


Druk 
Boekhoven-Bosch, Utrecht 


Î LE Aangesloten bij Notu 

ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille. 

© 1996 VNU BPA 


Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
kelijke toestemming van de uitgever. 
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Adviesprijs: 


9,95 


Adviesprijs: 


109,9 
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